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Capitulo 1

MimioProjetor

O que esta incluido

O pacote MimioProjetor contém os seguintes itens:

Pover / 1
Keystone+
Keystone- Volume

1 Controle remoto 4 Cabo de alimentagdo
2 | Pilha do controle remoto 5 Projetor com tampa da lente
3 | Cabo VGA

Se algum dos itens acima estiver faltando, entre em contato com o Atendimento ao cliente.




MimioProjetor

Sobre o MimioProjetor

A figura a seguir mostra os principais componentes do MimioProjetor.

Front View

Back View

Bottom View




Sobre o MimioProjetor

Anel de focagem

Portas de conexdo de entrada/saida

Lente

Conector de alimentagao

Painel de controle

Pés do elevador

Tampa da lampada

Espagadores dos pés do elevador

Receptor infravermelho




MimioProjetor

Sobre o Painel de Controle

A figura a seguir mostra os principais componentes painel de controle do MimioProjetor.

POWER  TEMP LAMP
3 (? (=] 4
5
2 ) [ o 6
0) RESYNC| |SOURCE
| J
[
1 ¥//

2\
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1 | Teclas de navegagdo Navega pelos menus e seleciona.
2 | Botdo de alimentagido Liga ou desliga o projetor.

Luz de status d . . .
3 1.12 ©s % sda Indica o estado da alimentagdo do projector.

alimentacdo
4 | Luzde status da lampada Indica o estado da lampada do projetor.
5 | Luzde status de Indica o estado da lampada do projetor.

temperatura
6 | Botdo fonte Seleciona um sinal de entrada.

~ . Sincroniza automaticamente o relogio analdgico
7 | Botdo Resinc o
do PC com a condi¢@o otimizada.

8 | Botdo Menu/Sair Abre a tela do menu ou sai de um menu.
9 | Receptor IR

10



Sobre o MimioProjetor

Sobre o Controle Remoto

A figura a seguir mostra os principais componentes controle remoto do MimioProjetor.

1 Power
160+
3
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MimioProjetor

1 Fonte Seleciona um sinal de entrada.

2 Resinc Sincroniza automaticamente o relogio
analdgico do PC com a condigdo
otimizada.

3 HDMI Mudar para a entrada HDMI.

4 Video Mudar para a entr?tda de video
composto ou S-Video.

5 3D Ligar e desligar o menu 3D.

6 Menu Abre a tela do menu ou sai de um
menu.

7 Congelar Congela ou descongela a imagem na
tela.

8 Em Branco Oculta ou mostra a imagem na tela.

9 Alimentagio Liga ou desliga o projetor.

10 | PC Muda para entrada VGA-A/VGA-B.

11 | Corregio TIM Ajusta a im?lge.:m até que as laterais
fiquem verticais.

12 | Formato Selecione o formato desejado.

13 | Teclas de navegagio Navega pelos menus ¢ seleciona.

14 | Aumentar volume Aumenta o volume do audio.

15 Abaixar volume Diminui o volume do audio.

16 Desativar Som Desativa o audio.

12



Sobre o MimioProjetor

Sobre as Portas de Conexao

A figura a seguir mostra as portas de conex@o disponiveis no MimioProjetor.

T

6 7 89
(o}
60
@
10 M 12 1314 15 16
1 | Mini USB 9 Saida de audio
2 | HDMI 10 | 12V relé acionador (12V, 250mA)
3 | Saida VGA 11 | RS232
4 | VGAem1 12 | VGAem2
5 | Audioem 1 (do VGA em 1) 13 | Audio em 2 (do VGA em 2)
6 | S-Video 14 | Entrada de video composto
7 Entrada de a}ldlo RCA esquerda/direita (da 15 Entrada para microfone 3,5 milimetros
entrada de video composto)
g Entrada de audio RCA esquerda/direita (do 16 | Alimentacdo

S-Video)
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Esta pagina foi intencionalmente deixada em branco para impressdo frente e verso.
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Capitulo 2

Introducao

Consulte os seguintes topicos sobre como instalar e comegar a utilizar a MimioProjetor.

m Conectando o projetor
m Configurando o controle remoto

= Ligando a alimentagdo

Conectando o projetor

E possivel conectar MimioProjetor a um computador ou outra fonte de video.

15



Introducdo

Conectando a um computador
A figura a seguir mostra os métodos de conexao disponiveis para conectar o MimioProjetor
a um computador.

Notebook Monitor

T
T

="
(a1

o o

Power outlet Audio output
Computer +12V output
1 | Cabo de alimentagdo (incluido) 5 | Cabo RS232
2 | Cabo de audio 6 | Cabo HDMI
3 | Cabo de VGA para DVI-A 7 | Cabo USB
4 | Cabo VGA (incluido) 8 | Tomadade 12V DC
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Conectando o projetor

Conectando a uma fonte de video

A figura a seguir mostra as portas de conex@o disponiveis no MimioProjetor.

DVD player, set-top box,
HDTV receiver

Video output

]
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Audio output  S-Video output  DVD player, set-top box,
Power outlet HDTV receiver 7777&
+12V output

1 | Cabo de alimentagdo (incluido) 6 Cabo de VGA para HDTV (RCA)
2 | Cabo para microfone 7 Cabo HDMI
3 Tomada de cabo de dudio/RCA 8 Tomada de 12V DC
4 | Cabo S-Video 9 Cabo de video composto
5 | Cabo de audio
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Introducdo

Configurando o controle remoto

Antes de usar o controle remoto pela primeira vez, retire a fita isolante transparente.

Para configurar o controle remoto
1. Pressione firmemente e deslize o suporte da bateria para fora do compartimento.

2. Remova a bateria do compartimento da bateria.

3. Retire a fita isolante transparente.

4. Insira uma nova bateria no compartimento com a marcacao da polaridade + voltada para
cima, como mostrado.

5. Pressione firmemente e deslize o suporte da bateria para fora do compartimento.

18



Ligando a alimentagdo

Ligando a alimentacao

O projetor tem um recurso de desligamento automatico, o qual desliga automaticamente o
projetor quando nenhum sinal de entrada ¢ recebido em um determinado periodo de tempo.

Vocé pode definir por quanto tempo o projetor ficard ligando antes de desligar-se
automaticamente, consulte Desligamento Automatico on page 30.

Para ligar o projetor

1. Conecte firmemente o cabo de alimentagdo e cabo de sinal.

A luz de status da alimentagdo fica vermelha quando esta conectada.

|
2. Pressione O no painel de controle ou no controle remoto.
A luz de status da alimentacdo fica azul.

3. Ligue a fonte que vocé deseja exibir na tela (computador, notebook, leitor de video, e
assim por diante).

O projetor detecta a fonte automaticamente e exibe a imagem de origem.

4. Caso varias fontes estejam conectadas ao projetor, pressione Origem no painel de
controle ou no controle remoto para alternar a entrada.

19



Introducdo

Desligando a alimentacao
Para ligar ou desligar o projetor.

1. Pressione O no painel de controle ou no controle remoto.

Uma mensagem de confirmagdo ¢ exibida na tela do projetor.

2. Pressione d) novamente para desligar o projetor.
A luz de status de energia fica vermelha e pisca rapidamente. Os ventiladores do
projetor continuam funcionando por aproximadamente um minuto para garantir que o
projetor esfrie corretamente.
Quand o sistema finalmente for resfriado, os ventiladores desligam e a luz de status da
Alimentagdo fica em vermelho sélido, indicando que o projetor estd em modo de espera.

3. Desligue o cabo de alimentagéo.

20



Ligando a alimentagdo

Luzes de status

Mensagem

Cabo de alimentagdo

Modo de espera
Botao de alimentagdo LIGADO

Estado de arrefecimento

Botdo de alimentagdo
APAGADO

Arrefecimento concluido; modo
de espera

Download de firmware

Erro no sensor térmico
Sera exibida a seguinte
mensagem:

1. Certifique-se que as
entradas e saidas de ar
néo estejam bloqueadas.

2. Certifique-se que a
temperatura ambiente é
inferior a 40°C

Erro no bloqueio do ventilador
Sera exibida a seguinte
mensagem:

O projetor sera desligado
automaticamente.

Erro na lampada
(Lampada, acionador de
lampada, roda de cor)

Luz de status
da lampada
Vermelha

Pisca de
LIGADO para
DESLIGADO

em 100ms

LIGADO

LIGADO

Luz de status
de
temperatura
Vermelha

Pisca de
LIGADO para
DESLIGADO

em 100ms

LIGADO

LIGADO

0,5 segundo H
(LIGADA)
0,5 segundo L
(APAGADA)
piscando

Luz de status
da
alimentacao
Vermelha

Pisca de
LIGADO para
DESLIGADO

em 100ms

LIGADO

0,5 segundo H
(LIGADA)
0,5 segundo L
(APAGADA)
piscando

LIGADO

LIGADO

Luz de status
da
alimentac¢ao
Azul

LIGADO

LIGADO

LIGADO

LIGADO

21



Introducdo

Focando a imagem projetada

E possivel ajustar o tamanho e o foco da imagem projetada.

Redimensionando a imagem projetada

O tamanho da imagem projetada depende da distincia entre o projetor e a tela. A tabela a
seguir descreve as orientagdes gerais da distancia entre o projetor e a tela.

Tamanho da tela (16:10) Distancia de proje¢io (a) Distancia de projecao (B)
Diagonal (polegada) mm Polegada mm Polegada mm
70 1.788 20,4 517 7,2 182
80 2.032 23,5 596 10,3 262
87,2 2215 25,8 655 12,6 320
90 2.286 26,7 677 13,5 343
100 2.540 29,9 759 16,7 424

Distancia de Proje¢cdo A (mm) = tamanho da tela (mm) x 0,296. A tolerancia ¢ de cerca de
3,1%.

Por exemplo, Distancia de proje¢do (655 mm) = Tamanho da tela (2.215 milimetros) x
0,296.

Focando a imagem projetada

E possivel ajustar o tamanho e o foco da imagem projetada. Gire o anel até a imagem ficar
clara.
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Capitulo 3

Alterando as Configuracoes

do Projetor

E possivel ajustar a imagem do projetor e mudar suas configuragdes usando os menus do

projetor. O projetor detecta a fonte de entrada automaticamente.

Para alterar as configuracoes do projetor

1.

Pressione Menu no painel de controle ou no controle remoto para exibir o menu
principal do projetor.

Use as teclas de seta para selecionar o simbolo desejado.

Se 0 menu tiver um icone de seta, , pressione P> pra exibir o submenu daquela
configuragdo e, em seguida, use as teclas de seta para selecionar o item de menu
desejado.

Pressione <« ou P> para ajustar a configuragdo selecionada.

Pressione Menu para retornar a0 menu anterior ou sair da tela de menu.

Navegando no Menu do Projetor

A tabela a seguir descreve a estrutura de menu e submenus do projetor.
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Alterando as Configuracdes do Projetor

M?nu‘ Submenu Configuracoes
principal
IMAGEM Modo de cor Mais brilhante / PC / Filme / Jogo / Usuario
Cor da parede Branco / Amarelo claro / Azul claro / Rosa / Verde
escuro
Brilho 0~100
Contraste 0~100
Nitidez 0~31
Saturagdo 0~100
Matiz 0~100
Gama 0~3
Temperatura da cor Baixa / Média/ Alta

Espaco de cor

AUTO/RGB/YUV
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Navegando no Menu do Projetor

M
?nu‘ Submenu Configuracdes
principal
TELA Formato Automatico /4:3/16:9/16:10
Fase 0~31
Relogio -50~50
Alt. Posicao -10~10
Posigdo Vert. -10~10
Zoom digital 1~10
Keystone Vertical -20~20
Frente / Teto frontal / Retrovisdo / Retrovisdo no
Montagem de teto
teto
DEFINICAO Idioma Inglés / Deutsch / Frangais / Italiano / Espafiol /
Portugués / Polski / Pycckuii / Svenska / Norsk / {i]
R/ HARE / 8= O / Tiirkge / Z & h
3 /Nederlands / = s
Localizagdo do menu
Legenda Apagada/CC1/CC2/CC3/CC4
Saida VGA (Modo d .
aca (Modo de Apagada / Ligada
espera)
Tela automatica (saida 12 Apagada / Ligada
V)
Padrdo de Teste Apagada / Ligada
Seguranca Apagada / Ligada
Seguranca
Alterar a
000000
senha
Redefinir Nao / Sim
AUDIO Desativar Som Apagada / Ligada
Volume 0~32
Volume do microfone 0~32

25



Alterando as Configuracdes do Projetor

M
?nu‘ Submenu Configuracdes

principal

OPCOES Logotipo Padrao / Usuario
Captura de Logotipo
Fonte automatica Apagada / Ligada
Entrada HDMI/VGA-A / VGA-B /S-Video /

COMPOSTO

Desligamento Automatico (min) 0 ~ 120

Defini¢oes Horas de
dalampada | Lampada
Utilizadas
(Normal)

Horas de
Lampada
Utilizadas
(ECO)

Lembrete de
Vida Utilda | Apagada/Ligada

Lampada
Modo de ECO / Normal / Escurecimento extremo
Alimentagio
da Lampada
Reiniciar as Nao / Sim
horas da
lampada
Preto dinamico Apagada / Ligada
Altitudes Elevadas Apagada / Ligada
Lembrete Lembrete de
de Filtragens
Filtragens (horas)
de po
Lembrete de Nao / Sim
limpeza
Nome do modelo / Numero de série / Fonte /
Informagdes Resolucdo / Versdo de software / Espaco de cor /

Formato

26



Ajustando as Defini¢des de 3D

M
?nu‘ Submenu Configuracdes
principal
3D AUTOMATICA / Apagada / Ligada
3D Invertido Apagada / Ligada
Formato do 3D Empacotamento de quadros / Lado-a-lado (metade) /
3D . . ..
Abaixo e acima / Quadros sequenciais / Campos
sequenciais
96Hz /
1080p a 24 144K
INTERATIVO Defini¢des interativas Apagada / Camera infravermelha

Ajustando as Definicoes de 3D

E possivel ajustas as defini¢des de 3D do seu projetor.

3D

E possivel escolher como o projetor manipula as imagens em 3D.

3D Invertido

Automatico: seleciona a imagem 3D automaticamente quando ¢ detectado um sinal de
identificagdo de tempo 1.4a em 3D HDMI

Desligado: desliga a fungéo 3D
Ligado: liga a fungdo 3D

Caso veja uma imagem sobreposta ou pequena ao usar os 6culos DLP 3D, pode ser

necessario ligar esta fungdo para uma melhor imagem. Esta fung@o ajusta a sequéncia de
imagens para a esquerda e direita.

Formato do 3D

Ao utilizar o modo 3D, selecione o formato do 3D que corresponde ao utilizado pela fonte

de entrada.

Empacotamento de quadros: suporta sinais de entrada em 3D 1.4a HDMI
Lado-a-lado (Metade): suporta sinais de entrada em 3D 1.4a HDMI
Superior e inferior: suporta sinais de entrada em 3D 1.4a HDMI

Quadros sequenciais: suporta sinais de entrada de DLP ligados a 3D do conector
VGA/HDMI e sinais de entrada HQFS 3D do conector Composto/S-Video

Campos sequenciais: suporta sinais de entrada HQFS 3D do conector Composto/S-
Video

27



Alterando as Configuracdes do Projetor

1080p a 24

Se estiver usando 6culos 3D com empacotamento de quadros em 1080 a 24, utilize esta
fungdo pra selecionar a taxa de atualizagdo de 96 ou 144 Hz.

28



Ajustando as Defini¢des Interativas

Ajustando as Definicoes Interativas

Utilize esta configuragdo para ligar e desligar a funcdo Caneta interativa.
m Camera Infravermelha - a funcdo Caneta interativa esta ligada.
= Apagada - a fungdo Caneta interativa esta desligada.

Antes de ligar o Interativo, desligue o cabo mini USB que conecta o computador ao
projetor. Apos ligar o Interativo, conecte novamente o cabo mini USB.

Observacoes

e Este recurso so esta disponivel quando estiver exibindo imagens da entrada
HDMI/VGA.

e Esta funcdo ndo estd disponivel quando utiliza-se o 3D ou Preto din&mico.

Para utilizar a fungdo Interativo, ¢ necessaria uma camera de infravermelha externa. Deve-se
conectar a camera infravermelha ao projetor antes de monta-lo.

Para conectar a camera infravermelha

1. Remova a cobertura do conector da cimera do projetor.

2. Ligue a camera ao conector da camera.

Ajustando as Opcoes

No menu Opgdes, é possivel alterar varias defini¢des do projetor, bem como visualizar as
informagdes do projetor.

Logotipo
Vocé pode selecionar a imagem a ser exibida na inicializagdo do projetor.
m Padrio - exibe a tela padrido na inicializagdo do projetor
= Usuario - exibe uma imagem de sua escolha na inicializagdo do projetor

Consulte Captura de Logotipo on page 30 para obter informagdes sobre como
selecionar uma imagem.
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Alterando as Configuracdes do Projetor

Captura de Logotipo
Vocé pode capturar a imagem a ser exibida na inicializacdo do projetor.
P Pressione P> para capturar a imagem exibida na tela.
Observacoes

e Certifique-se de que a imagem exibida ndo excede a resolucdo nativa do projector
(WXGA: 1280x800).

e A Captura de Logotipo ndo estd disponivel quando o 3D estiver ativado.

e O formato deve ser ajustado para Automatico antes de utilizar a captura de imagem.

Fonte Automatica

Escolha como controlar a procura por uma fonte de entrada quando o projetor perder o sinal
da fonte de entrada atual.

= Ligado - o projetor procura por sinais de outras fontes de entrada quando o sinal de
entrada atual é perdido

= Desligado - o projetor procura apenas por sinais da conexao de entrada atual quando o
sinal de entrada atual ¢é perdido

Entrada
Utilize esta opgdo para selecionar os tipos de entrada pelos quais o projetor procurara.

1. No menu Opcbes, selecione Entrada e, em seguida, pressione P .

2. Selecione a entrada que vocé ndo deseja que o projetor procure e pressione P> para
desmarcar a caixa de seleg¢@o do tipo de entrada selecionado.

Desligamento Automatico

O projetor tem um recurso de desligamento automatico, o qual desliga automaticamente o
projetor quando nenhum sinal de entrada é recebido em um determinado periodo de tempo.

Vocé pode definir por quanto tempo o projetor ficara ligando antes de desligar-se
automaticamente.

Definigoes da Lampada

Horas de Lampada Utilizadas (Normal)

Visualiza por quanto tempo que o projetor foi usado no modo normal de energia de
lampada.

Horas de Lampada Utilizadas (ECO)

Visualiza por quanto tempo que o projetor foi usado no modo ECO de energia de lampada.

Lembrete de Vida Util da LAmpada

Vocé pode escolher se projetor deve exibir uma mensagem de aviso quando o fim da vida
util da lampada estiver se aproximando.
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Ajustando as Opgoes

Modo de alimentacao da lampada
Estdo disponiveis os seguintes modos de energia de lampada:
= Normal - a lampada do projetor fica em pleno brilho.

s ECO - a lampada do projetor é desativada para reduzir o consumo de energia,
estendendo a vida 1til da lampada

= Regulagem extrema da intensidade da luz - a ldampada do projetor ¢ desativada para
reduzir o consumo de energia, estendendo a vida 1til da lampada

Remover as Horas da Lampada

Reinicia o contador de horas da lampada apds a substituicdo da lampada do projetor.

Preto Dinamico
Utilize o Preto Dindmico para exibir a imagem com o contraste ideal, proporcionado
compensac¢do de sinal automatica de acordo com a imagem exibida.
Observacoes
o Este recurso so esta disponivel quando o modo de cor esta definido como Filme.
e Esta funcdo nfo estd disponivel quando utiliza-se o 3D ou Interativo.

e O modo de energia da lampada ndo pode ser usado com esse recurso.

Altitudes Elevadas
A alimentacdo necessaria para o ventilador varia de acordo com a altitude local. Defina esta
opg¢do adequadamente para assegurar que o projetor esfrie corretamente.
= Ligado - os ventiladores internos rodam em velocidade variavel, de acordo com a
temperatura do projetor.
= Desligado - os ventiladores internos rodam em alta velocidade

Selecione esta opgdo quando utilizar o projetor em altitudes acima de 5.000 pés/1.524
metros.

Lembrete de Filtragens

Vocé pode definir um tempo para ser lembrado de realizar a manutencao do filtro.

= Lembrete de Filtragens (Hora) - Define com quantas horas de antecedéncia vocé sera
lembrado de limpar os filtros de poeira. Os filtros de poeira devem ser limpos apos cada
500 horas de uso. Limpe os filtros mais frequentemente se o projetor é utilizado em um
ambiente empoeirado.

= Lembrete de Limpeza - Depois de limpar ou substituir os filtros de poeira, reinicie o
temporizador para ser lembrado da proxima manutencdo dos filtros.
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Alterando as Configuracdes do Projetor

Informacgoes

Exibir as seguintes informagdes do projetor:

s Model name m Versdo de software
= SNID = Espago de cor
= Source s Formato:

= Resolution

Ajustando a Imagem

Modo de cor

Cor da parede

Brilho

Contraste

Nitidez

Muitas defini¢des estdo disponiveis para ajustar a imagem exibida pelo projetor..

Os seguintes modos de cor otimizada estdo disponiveis para visualizagdo de varios tipos de
imagens.

= Mais brilhante - para otimizagdo do brilho

s PC - para visualizagdo de apresentacdes para reunides

» Filme - para visualizagdo de conteudo de video

= Jogos - para visualiza¢do de conteudo de jogos

s Usudrio - para armazenamento das defini¢cdes configuradas manualmente

Selecione a cor da parede aonde a imagem ¢ projetada. As defini¢des do projetor ajustam-se
automaticamente para mostrar o tom de imagem correto, compensando o desvio de cor por
conta da cor da parede.

Ajusta o brilho da imagem.

P Pressione < para escurecer a imagem.

P Pressione <« para clarear a imagem.

O contraste controla a diferenca entre as partes mais claras e mais escuras da imagem.
Ajustar o contraste altera a quantidade de preto e branco na imagem.

P Pressione < para diminuir o contraste.

» Pressione <« para aumentar o contraste.

Ajusta a nitidez da imagem.

Esta definig@o s6 ¢é suportada quando for selecionado o modo de cor Filme.
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Ajustando a Tela

Saturacao

Matiz

Gama

P Pressione < para diminuir a nitidez.

P Pressione <« para aumentar a nitidez.

Ajusta a saturag@o de cor da imagem. A saturagdo varia de preto e branco para cor
totalmente saturada.

Esta definig@o s6 ¢ suportada quando for selecionado o modo de cor Filme.
P Pressione <« para diminuir a quantidade de saturagdo na imagem.

P Pressione <« para aumentar a quantidade de saturagdo na imagem.

Ajusta o equilibrio de cores vermelha e verde.
Esta defini¢@o s6 ¢ suportada quando for selecionado o modo de cor Filme.
P Pressione < para aumentar a quantidade de verde na imagem.

P Pressione <« para aumentar a quantidade de vermelho na imagem.

Ajusta a exposicao de paisagens escuras. Quanto maior o valor da gama, mais o cenario
escuro brilhante aparecera.

P Pressione < para diminuir o valor da gama.

P Pressione <« para aumentar da gama.

Temperatura de cor

Espaco de cor

A uma temperatura de cor mais alta, a imagem fica mais fiia € a uma temperatura de cor mais
baixa, a imagem fica mais quente.

Selecione o tipo de matriz de cores apropriada; Auto, RGB ou YUV.

Ajustando a Tela

Formato

Vocé pode ajustar a tela e exibir as configuragdes para o projetor.

Os seguintes formatos de ampliacdo da imagem projetada estdo disponiveis.
= Auto - mantém a propor¢do largura-altura original da imagem, maximizando-a para que
os pixeis nativos horizontais ou verticais caibam.
= 4:3 - dimensiona a imagem para caber na tela e exibe usando uma propor¢ao de 4:3
= 16:9 - dimensiona a imagem para caber na tela e exibe usando uma propor¢do de 16:9

= 16:10 - dimensiona a imagem para caber na tela e exibe usando uma proporgao de
16:10
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Alterando as Configuracdes do Projetor

Fase
Altera o tempo do sinal da tela para que coincida com o tempo da placa grafica do seu
computador. Se a imagem aparecer instavel ou tremida, use esta defini¢do para corrigi-la.
P Pressione <« para diminuir o tempo do sinal.
P Pressione <« para aumentar o tempo do sinal.
Relogio

Altera a frequéncia de dados da tela para que coincida com a frequéncia da placa grafica do
seu computador. Ajuste esta defini¢do apenas se a imagem parece tremer verticalmente.

P Pressione <« para diminuir a frequéncia de dados.

P Pressione <« para aumentar a frequéncia de dados.

Posicao horizontal
Ajusta a posi¢ao horizontal da imagem projetada.
O intervalo dessa definicdo depende da fonte de entrada.
P Pressione <« para mover a imagem para a esquerda.

P Pressione <« para mover a imagem para a direta.

Posicao vertical
Ajusta a posigdo horizontal da imagem projetada.
O intervalo dessa defini¢cdo depende da fonte de entrada.
P Pressione <« para mover a imagem para baixo.

F Pressione <« para mover a imagem para cima.

Zoom digital
Use essa definicdo para ampliar a imagem projetada.
P Pressione <« para reduzir o tamanho da imagem.

P Pressione <« para ampliar a imagem na tela de projegao.

Keystone vertical

Use essa definicdo para ajustar a distor¢ao vertical da imagem. Se a imagem parece
trapezoidal, ajuste esta definicdo para deixa-la retangular.

P Pressione <« ou P para ajustar a distorgdo vertical da imagem.

Montagem de teto
Selecione o local de montagem do projetor no teto.
= Frente - a imagem ¢ projetada diretamente na tela.
= Teto frontal - a imagem fica de cabega para baixo (padrdo).
= Retrovisao - a imagem aparece invertida.

= Retrovisido no teto - a imagem aparece invertida e de cabeca para baixo.
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Ajustando as Defini¢des Gerais

Ajustando as Definicoes Gerais

Vocé pode ajustar varias defini¢des gerais do seu projetor.

Idioma

Selecione o idioma a ser usado ao exibir os menus do projetor.

Localizacao do Menu
Selecione a localizagdo de exibi¢cdo do menu do projetor.

Parte superior esquerda
Parte superior direita
Centro

Parte inferior esquerda

Parte inferior direita

5 (5

Legenda
As seguintes opgdes de legenda estdo disponiveis:
= Apagada
= CCl
s CC2
= CC3
s CC4.

SAIDA DE VGA (Modo de espera)

Vocé pode ativar a conexdo SAIDA DE VGA para exibir a imagem do projetor em mais um
monitor.

P Selecione Ativar para ativar a conexio VGA OUT.

Tela Automatica (Saida 12V)

Se vocé estiver usando o projetor com uma tela ligada a alimentagdo, vocé pode optar por
diminuir ¢ aumentar automaticamente a tela quando o projetor for ligado e desligado.
= Ativar - a tela diminui automaticamente quando vocé ligar o projetor ¢ aumenta
automaticamente quando vocé desligar a energia projetor

= Desativar - a tela ndo diminui e aumenta automaticamente quando vocé ligar e desligar
a energia do projetor
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Alterando as Configuracdes do Projetor

Padrao de Teste
Vocé podera visualizar um padrio de teste para testar as configuracdes de imagem.

= On - mostra o padrio de teste

= Off - oculta o padrio de teste

Seguranga
Vocé pode optar por exigir uma senha toda vez que o projetor for ligado. Estdo disponiveis
as seguintes configura¢des de seguranca:
s Ligado - o usuario deve digitar uma senha para ligar o projetor

= Desligado - o usuario ndo precisa digitar uma senha para ligar o projetor

Definindo a Senha

Caso a senha seja digitada incorretamente 3 vezes, o projetor desliga automaticamente. Se
vocé esquecer a senha, entre em contato com o MimioAtendimento ao Cliente para obter
assisténcia.

Para definir a senha pela primeira vez

1. No menu Seguranca, selecione Alterar senha e, em seguida, pressione ».

2. Use as teclas de navegagdo para entrar 000000 com a senha atual e pressione P>.

Caso a senha seja digitada incorretamente 3 vezes, o projetor desliga
automaticamente.

3. Use as teclas de navegag@o para entrar com a nova senha e pressione ENTRA para
confirmar.

A senha deve ter seis digitos.

4. Use as teclas de navegagdo para entrar com a nova senha novamente e pressione
ENTRA para confirmar.

Para alterar a senha

1. No menu Seguranca, selecione Alterar senha e, em seguida, pressione ».

2. Use as teclas de navegagd@o para entrar com a senha atual e pressione P>.

Caso a senha seja digitada incorretamente 3 vezes, o projetor desliga
automaticamente.

3. Use as teclas de navegag@o para entrar com a nova senha e pressione ENTRA para
confirmar.

A senha deve ter seis digitos.

4. Use as teclas de navegagdo para entrar com a nova senha novamente e pressione
ENTRA para confirmar.

Redefinir
Reiniciar o projetor redefine todas as configuragdes do projetor para os padrdes de fabrica.

P Selecione Sim para redefinir o projector.
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Ajustando o Volume

Ajustando o Volume

E possivel ajustar as configuragdes de volume do projetor.

Desativar Som
Vocé pode optar por desativar o audio do projector.

Vocé também pode pressionar Desativar Som no controle remoto para ativar ou
desativar o audio.

Volume
Use essa configuracdo para aumentar ou diminuir o volume do alto-falante.
» Pressione <« para diminuir o volume.
P Pressione < para aumentar o volume.

Também ¢ possivel utilizar os botdes de volume no controle remoto para ajustar o
volume.

Volume do microfone
Use essa configuragdo para aumentar ou diminuir o volume do microfone.

P Pressione <« para diminuir o volume.

P Pressione < para aumentar o volume.
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Capitulo 4

Cuidados com o
MimioProjetor.

Substituindo as baterias do Controle Remoto

Para garantir uma operagdo segura, siga as seguintes cuidados:

Use somente baterias do tipo CR2025.

Usar o tipo incorreto de bateria pode causar explosdes.
Evite contato com agua ou outro liquido.

Nao exponha o controle remoto a umidade ou calor.
Nao deixe o controle remoto cair.

Caso a bateria vaze enquanto estiver inserida no controle remoto, limpe o
compartimento com cuidado e instale uma bateria nova.

Descarte a bateria usada de acordo com as instru¢des da bateria.

Para substituir a bateria

1.

2.
3.

Pressione firmemente e deslize o suporte da bateria para fora do compartimento.

Remova a bateria antiga do compartimento.

Insira uma nova bateria no compartimento com a marcagdo da polaridade + voltada para
cima, como mostrado.

9

>
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Cuidados com o MimioProjetor.

4. Pressione firmemente e deslize o suporte da bateria para fora do compartimento.

Substituindo a lampada

O projetor detecta a vida 1til da lampada automaticamente. Quando a lampada esta
chegando ao fim de sua vida 1util, um aviso ¢ exibido na tela.

Quando for exibido um aviso, entre em contato com o Suporte ao Cliente Mimio para pedir
uma lampada de reposicao assim que possivel. Verifique se o projetor esta desligado e que
resfriou por pelo menos 60 minutos antes de trocar a lampada.
Observacgoes
e MimioProjetor utiliza 1ampadas OSRAM P-VIP 240/0,8 E20,8.
e Os parafusos da tampa da lampada e a lampada ndo podem ser removidos.
e O projetor ndo liga se a tampa da lampada for retirada.
e N3o toque na area do vidro da lampada. A oleosidade da sua pele pode quebrar a
lampada. Caso a lampada seja tocada acidentalemente, use um pano seco para limpar
o modulo da lampada.
Para remover o médulo da lampada
Pressione o botdo de alimentacdo para desligar o projetor.
Aguarde 60 segundos para o projetor resfriar.
Desligue o cabo de alimentagdo.
Usando uma chave de fenda, solte os dois parafusos da tampa da lampada.
Suspenda e remova a tampa da lampada.

Usando uma chave de fenda, solte os dois parafusos do modulo da lampada.

N AN =

Puxe a al¢a da lampada e retire 0 modulo da lampadas devagar e cuidadosamente.
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Limpando os filtros de pd

Para inserir um moédulo de lampada novo
1.

2.
3.
4.
5.
6.
7.

Cuidadosa e vagarosamente insira o modulo da ldmpada no respectivo compartimento e
empurre sua alca.

Usando uma chave de fenda, aperte os dois parafusos do modulo da lampada.
Recoloque a tampa da lampada.

Usando uma chave de fenda, aperte os dois parafusos da tampa da lampada.
Ligue a outra extremidade do cabo de alimentagdo em uma tomada elétrica.
Pressione o botdo de alimentagdo para ligar o projetor.

Reinicie as horas da lampada. Consulte Remover as Horas da Limpada on page 31
para obter informagdes sobre como reiniciar as horas da lampada.

Limpando os filtros de po

Os filtros de poeira devem ser limpos ap6s cada 500 horas de uso. Limpe os filtros mais
frequentemente se o projetor ¢ utilizado em um ambiente empoeirado.

Quando a lampada esta chegando ao fim de sua vida util, um aviso ¢ exibido na tela.

Quando for exibido um aviso, limpe os filtros de p6 assim que possivel. Certifique-se de
desligar o projetor antes de limpar os filtros de po.

Observacoes
e Os filtros de pé devem ser utilizado em ambientes empoeirados.

e A manutencdo correta dos filtros de pd evita o superaquecimento do projetor e
impactos associados.

Para limpar os filtros de po

1.
2.
3.

Pressione o botdo de alimentacdo para desligar o projetor.
Desligue o cabo de alimentagao.
Puxe a alca da 1ampada e retire o médulo da ldmpadas devagar e cuidadosamente.
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Cuidados com o MimioProjetor.

® N vk

Utilize um aspirador para limpar os filtros de po.
Deslize os filtros de p6 para dentro do projetor.

Ligue o cabo de alimentagdo em uma tomada elétrica.
Pressione o botdo de alimentacdo para ligar o projetor.
Redefina o lembrete de manutengdo do filtro.

Consulte Lembrete de Filtragens on page 31 para obter informagdes sobre como
reiniciar os lembretes de filtragens.
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Capitulo 5

Obtendo Ajuda

Consulte esta segdo se vocé encontrar um problema com a imagem do projetor.

Se vocé ndo conseguir resolver um problema, este capitulo também descreve como entrar em

contato com o Suporte Técnico Mimio.

Resolugdo de problemas gerais

Resolucdo de problemas de imagem
Resolugdo de problemas 3D

Resolugdo de problemas de som

Resolugdo de problemas do controle remoto

Entrando em contato com Mimio

Resolucao de problemas gerais

Consulte esta segdo se vocé encontrar um problema com a imagem do projetor.

O projetor deixa de responder a todos os controles

1.

Pressione o botdo de alimentac@o para desligar o projetor.

2. Desligue o cabo de alimentagéo.
3.
4

. Pressione o botdo de alimentagdo para ligar o projetor.

Depois de 20 segundos, ou mais, religue o cabo de alimentagéo.

A lampada queima ou faz um som de estalo
Quando chega o fim da vida util da 1ampadas, ela queima e pode fazer um alto som de
estalo. O projetor ndo ligara novamente até que o modulo da ldmpada seja substituido. Para
mais informagdes sobre como substituir a l1ampada, consulte Substituindo a 1Ampada on

page 40.

Resolucao de problemas de imagem

Consulte esta se¢do se vocé encontrar um problema com a imagem do projetor.

Nao aparece nenhuma imagem

Verifique se todos os cabos e conexdes de alimentagdo estejam corretamente ligados
conforme descrito em Conectando o projetor on page 15.

Verifique se os pinos dos conectores estdo retos e ndo danificados.
Verifique se a lampada de projecao estd bem instalada.

Verifique se que o recurso Em Branco esta desligado.
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Obtendo Ajuda

A imagem exibida esta cortada, incorreta ou movimenta-se.
= Pressione Resinc no controle remoto.
Se sua fonte de entrada for um computador, faca o seguinte:
1. Verifique se a resolug@o de tela do seu computador esta configurada em 1080p ou
inferior.
Consulte a documentagdo do seu computador para obter informagdes sobre como alterar
a resolugdo de tela.
Caso encontre dificuldades para alterar as resolucdes ou se seu monitor congelar,
reinicie todos os equipamentos, inclusive o projetor.
2. Se vocé estiver usando um notebook, pressione as teclas necessarias para substituir a
configuragdo de saida.

Marca do Notebook Teclas de Fun¢io

Acer [Fn]+[F5]

Asus [Fn]+[F8]

Dell [Fn]+[F8]

Gateway [Fn]+[F4]

IBM/Lenovo [Fn]+[F7]

HP/Compaq [Fn]+[F4]

NEC [Fn]+[F3]

Toshiba [Fn]+[F5]

Mac Apple Preferéncias do Sistema -> Video -> Disposi¢ao -> Espelhamento

A tela do computador portatil ndo esta exibindo imagem

Alguns computadores portateis podem desativar as telas quando um segundo dispositivo de
exibigdo estiver em uso. Cada um ¢ reativado de modo diferente. Consulte a documentagdo
do seu computador para obter informagdes detalhadas.

A imagem esta instavel ou piscando
= Ajuste a defini¢do de fase do projetor. Consulte Fase on page 34 para obter informagdes
sobre como alterar a defini¢do de fase.

m Altere a defini¢do de cores do monitor do seu computador.

Aparece uma barra vertical piscando na imagem
= Ajuste a definicdo de Reldgio do projetor. Consulte Relogio on page 34 para obter
informagdes sobre como alterar a definigdo de relogio.

= Verifique e reconfigure o modo de exibigdo da sua placa grafica para torna-la
compativel com o projetor.

A imagem esta fora de foco
= Ajuste o anel de foco da lente do projetor.

m Verifique se a tela de projegdo esta dentro da distancia exigida.
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Resolucdo de problemas 3D

A imagem fica esticada ao exibir um DVD em 16:9
= Ao tocar um DVD anamorfico ou em 16:9, o projetor exibe melhor a imagem se
configurado para o formato 16:9.

= Quando estiver exibindo um DVD no formato 4:3, configure o projetor para usar o
formato 4:3.

Se a imagem ainda estiver esticada, verifique se a configuragdo do formato em seu DVD
player esta correta.

A imagem esta muito pequena ou muito grande
= Desloque o projetor para mais perto ou mais longe da tela.

= Ajuste a definicdo de formato do projetor. Consulte Formato on page 33 para obter
informagdes sobre como alterar o formato.

A imagem apresenta lados inclinados
= Se possivel, reposicione o projetor de modo que a imagem esteja no centro da tela.

= Ajuste a definicdo de corregdo vertical do projetor. Consulte Keystone vertical on page
34 para obter informacdes sobre como alterar esta definicéo.

A imagem esta invertida

Verifique se a configuracdo de montagem no teto do projetor esta correta. Consulte
Montagem de teto on page 34 para obter informagdes sobre como alterar esta definigdo.

Resolucao de problemas 3D

Consulte esta se¢do se vocé encontrar um problema com o modo 3D do projetor.

Aparece uma imagem embacada e com fantasmas
Verique se a funcdo 3D esta desligada. Consulte 3D on page 27 para obter informagdes
sobre como alterar a definigdo de relogio.

Aparecem duas imagens lado-a-lado
Configure o formato 3D para Lado-a-lado (Metade). Consulte Formato do 3D on page 27
para obter informagdes sobre como alterar o formato do 3D.

A imagem nao é exibida em 3D
m Verifique se os 6culos 3D estdo ligados.
= Verifique se as baterias dos 6culos 3D tem carga suficiente.
» Configure o formato 3D para Lado-a-lado (Metade).

Consulte Formato do 3D on page 27 para obter informagdes sobre como alterar o
formato do 3D.

Resolucao de problemas de som

Consulte esta secdo se vocé encontrar um problema com a imagem do projetor.
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Obtendo Ajuda

= Se estiver reproduzindo o som de uma fonte externa, verifique se o cabo de audio esteja
conectado firmemente ao dispositivo da fonte e a entrada de audio do projetor.

= Verifique se nenhum alto-falante externo esta conectado.
m Verifique se o volume ndo estd no minimo.

= Verique se o recurso Mudo esta desligado.

Resolucao de problemas do controle remoto

Consulte esta se¢do se vocé encontrar um problema com o controle remoto do projetor.
m Certifique-se que o angulo de operagdo do controle remoto estad dentro de = 30° na
horizontal e na vertical de um dos receptores de infravermelho do projetor.
m Certifique-se de que ndo existem obstrugdes entre o controle remoto e o projetor.
» Desloque-se dentro de 7 m (+0°) do projetor.
m Certifique-se de que a pilha esté inserida corretamente.

= Substitua a pilha.

Entrando em contato com Mimio

O Mimio mantém um site, onde oferece suporte para os produtos MimioClassroom. Além
disso, o departamento de suporte técnico do Mimio esta disponivel por telefone.

Site: www.mimio.com
Telefone: (877) 846-3721

Visite a secdo de suporte do nosso site na Web em www.mimio.com para entrar em contato
conosco por email.
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Capitulo 6

Modos de compatibilidade
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Modos de compatibilidade

VGA analdgico
Sinal do PC
Modos Resolucio Frequéncia de Alt. Frequéncia [Hz]
voltagem [Hz]|

VGA 640x480 60 31,5
640x480 67 35,0
640x480 72 37,9
640x480 75 37,5
640x480 85 433
640x480 120 61,9

IBM 720x400 70 31,5

SVGA 800x600 56 35,1
800x600 60 37,9
800x600 72 48,1
800x600 75 46,9
800x600 85 53,7
800x600 120 77,4

Aplle, MAC IT 832x624 75 49,1

XGA 1024x768 60 48,4
1024x768 70 56,5
1024x768 75 60,0
1024x768 85 68,7
1024x768 120 99,0
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VGA analdgico

Frequéncia de

Modos Resolucio voltagem [Hz] Alt. Frequéncia [Hz]

Aplle, MAC II 1152x870 75 68,7

SXGA 1280x1024 60 64,0
1280x1024 72 77,0
1280x1024 75 80,0

QuadVGA 1280x960 60 60,0
1280x960 75 75,2

SXGA+ 1400x1050 60 65,3

UXGA 1600x1200 60 75,0

Tempo de definicao estendida

Frequéncia de

Modos Resolucio voltagem [Hz] Alt. Frequéncia [Hz]

WXGA 1280x720 60 44,8
1280x800 60 49,6
1366x768 60 47,7
1440x900 60 59,9

WSXGA+ 1680x1050 60 65,3
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Modos de compatibilidade

Sinal Componente

Frequéncia de

Modos Resoluc¢io voltagem [Hz] Alt. Frequéncia [Hz]
4801 720x480(1440x480) 59,94 (29,97) 15,7
576i 720x576(1440x576) 50(25) 15,6
480p 720x480 59,94 31,5
576p 720x576 50 31,3
720p 1280x720 60 45,0
1280x720 50 37,5
1080i 1920x1080 60(30) 33,8
1920x1080 50(25) 28,1
1080p 1920x1080 23,98/24 27,0
1920x1080 60 67,5
1920x1080 50 56,3
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HDMI Digital

HDMI Digital

Sinal do PC
Modos Resolucio Frequéncia de Alt. Frequéncia [Hz]
voltagem [Hz]|

VGA 640x480 60 31,5
640x480 67 35,0
640x480 72 37,9
640x480 75 37,5
640x480 85 433
640x480 120 61,9

IBM 720x400 70 31,5

SVGA 800x600 56 35,1
800x600 60 37,9
800x600 72 48,1
800x600 75 46,9
800x600 85 53,7
800x600 120 77,4

Aplle, MAC IT 832x624 75 49,1

XGA 1024x768 60 48,4
1024x768 70 56,5
1024x768 75 60,0
1024x768 85 68,7
1024x768 120 99,0
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Modos de compatibilidade

Frequéncia de

Tempo de definicao estendida

Modos Resolucio voltagem [Hz] Alt. Frequéncia [Hz]

Aplle, MAC I 1152x870 75 68,7

SXGA 1280x1024 60 64,0
1280x1024 72 77,0
1280x1024 75 80,0

QuadVGA 1280x960 60 60,0
1280x960 75 75,2

SXGA+ 1400x1050 60 65,3

UXGA 1600x1200 60 75,0

Modos Resolucio Frequéncia de Alt. Frequéncia [Hz]

voltagem [Hz]|

WXGA 1280x720 60 44,8
1280x800 60 49,6
1366x768 60 47,7
1440x900 60 59,9

WSXGA+ 1680x1050 60 65,3
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HDMI Digital

Sinal de Video

Tempo 3D obrigatdrio do HDMI 1.

Frequéncia de

Modos Resoluc¢io voltagem [Hz] Alt. Frequéncia [Hz]
480p 640x480 59,94/60 31,5
480i 720x480(1440x480) 59,94 (29,97) 15,7
576i 720x576(1440x576) 50(25) 15,6
480p 720x480 59,94 31,5
576p 720x576 50 31,3
720p 1280x720 60 45,0
1280x720 50 37,5
1080i 1920x1080 60(30) 33,8
1920x1080 50(25) 28,1
1080p 1920x1080 23,98/24 27,0
1920x1080 60 67,5
1920x1080 50 56,3

4a - Sinal de Vide

Frequéncia de

Mod Resoluci Alt. F éncia [Hz
odos esoluciao voltagem [Hiz] requéncia [Hz]
Empacotamento de 720p 50 31,5
quadros
720p 59,94/60 15,7
1080p 23,98/24 15,6
Lado-a-lado(Metade) 10801 50 31,5
10801 59,94/60 31,3
Partes superior ¢ 720p 50 45,0
inferior
720p 59,94/60 37,5
1080p 23,98/24 33,8
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Capitulo 7

Informacoes técnicas e
ambientais

Este capitulo contém informagdes técnicas do MimioProjetor.

Para obter informagdes sobre especificagdes e compatibilidade do produto, visite a se¢@o
Documentagdo da area Suporte do site em www.mimio.com.

Observacao de utilizacao

Avisos

Cuidados

Siga todos os avisos, cuidados e manutengdes conforme recomendado neste guia do usudrio.

Nao olhe para a lente do projetor quando a ldmpada esta acesa. A luz brilhante pode
ferir e prejudicar seus olhos.

Para evitar o risco de incéndio ou choque elétrico, ndo exponha o projetor a chuva ou
umidade.

Nao abra ou desmonte o projetor, pois isso pode causar choque elétrico.

Quando substituir a lampada, deixe o aparelho resfriar antes. Siga as instrugdes
conforme descrito em Substituindo a 1Ampada on page 40.

O projetor detecta a vida 1til da 1ampada automaticamente. Certifique-se de substituir a
lampada quando o projector apresentar a mensagem de aviso da lampada.

Apos substituir a lampada do projetor, reinicie a defini¢do de horas da lampada.
Consulte Remover as Horas da Lampada on page 31 para obter informagdes sobre
como reiniciar as horas da lampada.

Quando desligar o projetor, certifique-se que o cliclo de arrefecimento esteja concluido
antes de desconectar a alimentacdo. Aguarde 10 segundos para o projetor resfriar.

Nao bloqueie com qualquer objeto o caminho da luz entre a fonte de luz e a lente. Isso
pode fazer o objeto pegar fogo.

Nao olhe diretamente ou aponte o laser do controle remoto nos olhos de outras pessoas.
Apontadores a laser podem causar danos permanentes a visao.

Desligue e desconecte o cabo de alimentagdo da tomada antes de limpar o produto.
Use um pano seco e macio com um detergente suave para limpar a carcaca do display.

Se o produto ndo for usado por um longo periodo de tempo, desligue o plugue da
tomada.
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Nao faga o seguinte

Limpar a lente.

Bloquear as aberturas de ventilagdo do aparelho.

Usar produtos de limpeza abrasivos, ceras ou solventes para limpar a unidade.

» Utilizar sob as seguintes condigdes:
o Em ambientes muito quentes, frios ou imidos.
e Assegure-se que a temperatura ambiente esteja entre 5°C e 40°C.
e Certifique-se de umidade relativa do ar ¢ de no maximo 80%, sem condensagdo.
o Em areas sujeitas a poeira e sujeira excessivas.
e Proximo de qualquer aparelho que gere um forte campo magnético.

e A luz solar direta.

Regulamentacao e avisos de seguranca

Esta sec@o apresenta os avisos gerais do seu projetor.

Aviso da FCC (Federal Communications Committee)

Aviso

Cuidado

Este equipamento foi testado e estd em conformidade com os limites para um dispositivo
digital Classe B, conforme a Parte 15 das regras da FCC (Federal Communications
Committee). Estes limites existem com o fim de proporcionar uma prote¢do adequada contra
interferéncias prejudiciais em uma instalagdo residencial. Este equipamento gera, utiliza e
pode irradiar energia de radiofrequéncia e, se ndo for instalado e utilizado de acordo com as
instru¢des, pode causar interferéncia prejudicial as comunicagdes de radio.

No entanto, ndo ha garantias de que ndo ocorrerdo interferéncias em uma instalacdo em
particular. Se este equipamento causar interferéncias prejudiciais a recepgdo de radio ou
televisdo, o que pode ser determinado ao ligar e desligar, o usuario deve tentar corrigir a
interferéncia adotando uma ou mais das seguintes medidas:

= Mudar a orientagdo ou localizagdo da antena receptora.

= Aumentar a distancia entre o equipamento e o receptor.

= Conectar o equipamento a uma tomada de um circuito diferente daquele usado pelo

receptor.

= Consultar o revendedor ou um técnico em eletronica experiente para obter ajuda.

Cabos blindados Todas as ligacdes a outros computadores devem ser feitas usando cabos
blindados para manter a conformidade com as regulamentac¢des da FCC.

Alteragdes ou modificagdes expressamente ndo autorizadas pela parte que concede este
dispositvo podem anular a autorizagdo que o usuario tem para operar o equipamento.
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Avisos de seguranga sobre a montagem do projetor

CondicOes de operagao
Este dispositivo cumpre com os requisitos do Capitulo 15 das leis da FCC (Federal
Communications Commission). A operagao esta sujeita as duas condigdes a seguir:

1. Este dispositivo ndo pode provocar interferéncias prejudiciais e

2. Este dispositivo deve aceitar qualquer tipo de interferéncia recebida, inclusive
interferéncias que possam provocar operagdes indesejadas.

Aviso: Usuarios do Canada

Este aparelho digital Classe B esta em conformidade com a ICES-003 canadense.

Remarque A L'intencdo des utilisateurs Canadiens

Cet appareil numerique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

Declaracdo de conformidade para paises da UE
m Diretriz EMC 2004/108/CE (incluindo emendas)
» Diretriz de baixa voltagem 2006/95/EC
m Diretriz R & TTE 1999/5/CE (se o produto tem fun¢do RF)

Avisos de seguranca sobre a montagem do projetor

Leia atenciosamente este avisos e utilize o produto para o fim a que se destina.
= O fabricante nédo se responsabiliza por qualquer dano ao equipamento ou danos pessoais
causados por ma instalagcdo ou operacao.

= O suporte de parede é projetado para facil instalagdo e remogédo. O fabricante ndo se
responsabiliza por danos ao equipamento ou danos pessoais por conta de fatores
humanos ou for¢a maior, como terremotos ou furacoes.

= O suporte de parede deve ser instalado por profissionais.

= S30 necessarias no minimo duas pessoas para instalar ou remover o suporte de parede a
fim de evitar riscos causados pela queda de objetos.

= Mantenha um amplo espaco ao redor do projetor para garantir uma boa ventilacdo.

= Antes da instalagdo, averigue a estrutura da parede e escolha um local adequado e
resistente para o produto, a fim de garantir a seguranca e evitar acidentes.

= A parede deve ter capacidade de carga para sustentar mais de quatro vezes o peso total
do projetor e do suporte de parede. Verifique também se a parede tem forca suficiente
para resistir a terremotos e outros choques.

m Verifique cuidadosamente as areas ao redor do local de instalagdo.

e Nao instale o produto em areas sujeitas a altas temperaturas, umidade, ou em contato
com agua.

e Nao instale o produto proximo a saidas de ar condicionado.
e Nado instale o produto em locais sujeitos a poeira ou fumaca.

e Nio instale o produto em superficies inclinadas. Instale-o somente em paredes
verticais.
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Informag0es técnicas e ambientais

e Naio instale o produto em areas sujeitas a vibragdes ou choques.

e Nio instale o produto em areas sujeitas a exposicao direta a luz, pois isso pode
causar fadiga ocular durante a visualizacdo do painel de exibicdo.

= Naio realize alteracdes nos acessorios ou utilize pecas quebradas. Entre em contato com
o Mimio Atendimento ao cliente em caso de duvidas.

= Aperte todos os parafusos, mas sem forga excessiva. A for¢a excessiva pode quebrar ou
danificar as roscas ou os parafusos.

m O suporte de parede ¢ classificado para uma carga maxima de 15 kg (33 1bs.).

= Nio pendure ou coloque quaisquer objetos sobre o suporte de parede que ndo seja o
projetor.

m As perfuragdes e os parafusos permanecem na parede depois da remogdo do projetor e
do suporte de parede. Podem haver manchas com o uso prolongado.

Informacoes ambientais

O equipamento comprado exigiu a extragdo ¢ o uso de recursos naturais para sua produgdo.
Ele contém substancias perigosas para a satde e para o ambiente.

A fim de evitar a disseminagdo dessas substancias em nosso ambiente e para diminuir a
pressdo sobre os recursos naturais, incentivamos o uso de sistemas de devolugdo apropriados.

Esses sistemas reutilizardo ou reciclardo a maioria do material de seu equipamento ao fim de
sua vida 1util de maneira saudavel.

O simbolo de reciclagem no seu dispositivo o convida a utilizar esses sistemas.

Se precisar de outras informagdes sobre os sistemas de coleta, reutilizag@o e reciclagem, entre
em contato com sua administra¢do local ou regional de residuos.

Vocé também pode entrar em contato com Mimio para obter outras informagdes sobre o
desempenho ambiental de nossos produtos.
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Informacdes sobre a documentacao

Informacoes sobre a documentacao

Trabalhamos constantemente para produzir documentacdes de altissima qualidade para
nossos produtos. Sua opinido é bem-vinda. Envie-nos os seus comentarios ou sugestoes
sobre nossa ajuda online, impressa ou manuais em PDF.

Inclua as informagdes a seguir em seu comentario:
= Nome do produto e nimero da versdo
m Tipo de documento: manual impresso, PDF ou ajuda online

= Titulo do tépico (para ajuda online) ou o numero da pagina (para manuais impressos ou
em PDF)

m Breve descrigdo do conteudo (por exemplo, instrugdes passo-a-passo imprecisas,
informagdes que precisam de maior esclarecimento, areas onde sdo necessarios mais
detalhes, e assim por diante)

m Sugestdes de como corrigir ou melhorar a documentagéo

Também sdo bem-vindas as suas sugestdes sobre topicos adicionais que vocé gostaria de ver
abordados na documentagdo.

Envie mensagens de e-mail para:
documentation@mimio.com

Lembre-se que este enderego de e-mail ¢ apenas para comentarios sobre a documentagao. Se
tiver uma davida técnica, entre em contato com o Atendimento ao cliente.
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