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Capitulo 1

Sobre o MimioProjector

O que esta incluido

O pacote MimioProjector contém os seguintes itens:

poe 1
QOO |

1 Controle remoto 4 Cabo de alimentagdo
2 | Bateria do controle remoto 5 Projetor com tampa de lentes
3 Cabo VGA

Se estiver faltando algum dos itens acima, contate o Atendimento ao Cliente.




Sobre o MimioProjector

Sobre o MimioProjector

A figura a seguir mostra os principais componentes do MimioProjector.

Front View

Back View

Bottom View




Sobre 0 MimioProjector

Anel de foco

Portas de conexdo de entrada/saida

Lentes

Conector de alimentagao

Painel de controle

Pedal elevador

Tampa da lampada

Espagadores do pedal elevador

Receptor IV




Sobre 0 MimioProjector

Sobre o Painel de Controle

A figura a seguir mostra os componentes do painel de controle do MimioProjector.

POWER  TEMP LAMP
3 (? (=] 4
5
2 ) [ o 6
0) RESYNC| |SOURCE
| J
[
1 ¥//

2\

9
1 [ Teclas de navegacdo Navega pelos menus e faz selegdes.
2 | Botdo de alimentagdo Liga e apaga o projetor.
3 | Luzde status de energia Indica o status de energia do projetor.
4 | Luzde status da lampada Indica o status da lampada do projetor.
5 | Luzde status de Indica o status de temperatura do projetor.
temperatura
6 | Botao de Source (fonte) Seleciona um sinal de entrada.
7 | Botdo de resincronizaco Sincroniza automaticaménNte o t‘en.lpo analogo do
computador com a condigéo otimizada.
8 | Botdo Menu/Sair Abre a tela do menu ou sai do menu.
9 | Receptor IV
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Sobre 0 MimioProjector

Sobre o Controle Remoto

A figura a seguir mostra os componentes do controle remoto do MimioProjector.

1 Power
160+
3

Keystone+—mM8MmMMM— 11

€@ P
) w (e

Keystone- Volume

ERCICICR .
J
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Sobre 0 MimioProjector

Source (fonte)

Seleciona um sinal de entrada.

2 Resincronizagéo Sincroniza automaticamente o tempo
analogo do computador com a
condigdo otimizada.

3 HDMI Troca para a entrada HDMI.

4 Video Troca p?ra a entrada Video Composite
ou S-Video.

5 3D Liga e desliga o menu 3D.

6 Menu Abre a tela do menu ou sai do menu.

7 Congelar Congela ou descongela a imagem na
tela.

8 Branco Oculta ou mostra a imagem na tela.

9 Alimentagio Liga ou apaga o projetor.

10 PC Troca para a entrada VGA-A/VGA-B.

1 | Tecla T Aju.sta a ima?ge.m até que as laterais
estejam verticais.

12 Taxa de aspecto Seleciona a taxa de aspecto desejada.

13 Teclas de navegagio Navega pelos menus ¢ faz selegdes.

14 Aumentar volume Aumenta o volume de audio.

15 Baixar volume Diminui o volume de audio.

16 | Mute (mudo) Retira o dudio.

12



Sobre 0 MimioProjector

Sobre as Portas de Conexao

A figura a seguir mostra as portas de conexdes disponiveis no MimioProjector .

.......

™

HEEEBEE

v o
7 o
7 o
7 o
o, 8 "
7 o
Z
—

U U= 'f
10 M 12 1314 15 16
1 | Mini-USB 9 Saida de audio
2 | HDMI 10 | Relé de disparo de 12V (12V, 250mA)
3 | Saida VGA 11 | RS232
4 | Entrada VGA 1 12 | Entrada VGA 2
5 | Entrada de 4dudio 1 (para entrada VGA 1) 13 | Entrada de dudio 2 (para entrada VGA
2)
6 | S-Video 14 | Entrada de video composite
7 E)Zt::iitc:z;;jiovli{di?c(gxgc(::?:;uerdo 15 | Entrada de microfone de 3,5 mm
g Entrada de dudio RCA esquerdo/direito 16 | Alimentacdo

(para S-Video)

13



Esta pagina foi intencionalmente deixada em branco para impressdo frente e verso.
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Capitulo 2

Introducao

Consulte os seguintes topicos sobre como instalar e comegar a utilizar a MimioProjector.

= Conectando o Projetor
m Configurando o Controle Remoto

= Ligando a Alimentagao

Conectando o Projetor

E possivel conectar o MimioProjector a um computador ou outra fonte de video.

= Conectando a um Computador

m Conectando a uma Fonte de Video

15



Introducdo

Conectando a um Computador
A figura a seguir mostra os métodos de conexao disponiveis para conectar o MimioProjector
a um computador.

Notebook Monitor

T
T

="
(a1

o o

Power outlet Audio output
Computer +12V output
1 | Cabo de alimentagdo (incluido) 5 | Cabo RS232
2 | Cabo de audio 6 | Cabo HDMI
3 | Cabo VGA para DVI-A 7 | Cabo USB
4 | Cabo VGA (incluido) 8 | Entrada CC de 12V

16



Conectando o Projetor

Conectando a uma Fonte de Video

A figura a seguir mostra os métodos de conexdo disponiveis para conectar o MimioProjector
a uma fonte de video.

DVD player, set-top box,
HDTV receiver

Video output

1 |
T T

T
I 1 i
T T

T T
S T
T T
- T

A | —  le==J0
e . —_——

Audio output  S-Video output  DVD player, set-top box,

Power outlet HDTV receiver 777&
+12V output
1 | Cabo de alimentagdo (incluido) 6 Cabo VGA para HDTV (RCA)
2 | Cabo de microfone 7 Cabo HDMI
3 | Entrada de cabo de dudio/RCA 8 Entrada CC de 12V
4 | Cabo de S-Video 9 Cabo de video composite
5 | Cabo de dudio

17



Introducdo

Configurando o Controle Remoto

Antes de usar o controle remoto pela primeira vez, remova a fita de vedacao transparente.

Para configurar o controle remoto
1. Pressione com firmeza e retire o suporte da bateria do compartimento de bateria.

2. Remova a bateria do suporte de bateria.

3. Remova a fita de vedagdo transparente.

exibido.

5. Deslize o suporte de bateria de volta ao compartimento e pressione com firmeza.

18



Ligando a Alimentagao

Ligando a Alimentacao

O projetor possui um recurso de desligamento automatico que desliga automaticamente o

projetor quando nenhum sinal de entrada ¢ recebido por uma determinada quantidade de
tempo.

Para obter informagdes sobre a configuragdo da quantidade de tempo que o projetor
continuara ligado antes de desligar automaticamente, consulte Desligamento Automatico na
pagina 32.

Para ligar o projetor

1. Conecte com seguranga o cabo de alimentag@o e o cabo de sinal.

Quando conectados, a luz de status de Energia fica vermelha.

|
2. Pressione O no painel de controle remoto ou no controle remoto.
A luz de status de Energia fica azul.

3. Ligue a fonte que deseja exibir na tela (computador, notebook, reprodutor de video e
assim por diante).

O projetor detecta a fonte automaticamente e exibe a imagem da fonte.

4. Se vérias fontes forem conectadas ao projetor, pressione Source (fonte) no painel de
controle ou no controle remoto para trocar entre as entradas.

19



Introducdo

Desligando a Alimentacao

Para desligar o projetor

1. Pressione O no painel de controle remoto ou no controle remoto.
Uma mensagem de confirmagdo ¢ exibida na tela do projetor.

2. Pressione d) novamente para desligar o projetor.
A luz de status de Energia fica vermelha e pisca rapidamente. O ventilador do projetor
continua a funcionar por aproximadamente 1 minuto para garantir que o projetor esfrie
adequadamente.
Quando o resfriamento do sistema for concluido, o ventilador é desligado e a luz de
status de Energia fica vermelha solida, indicando que o projetor estd no modo de espera.

3. Desconecte o cabo de alimentagio.

20



Ligando a Alimentagao

Luzes de status

Mensagem

Cabo elétrico (Power plug)

Modo de espera (Standby)

Botdo de alimentagdo ON (Power

button ON)

Estado de resfriamento (Cooling

state)

Botdo de alimentagdo OFF
(Power button OFF)
Resfriamento concluido; Modo
de espera (Cooling completed;

Standby mode)

Download de firmware
(Firmware download)

Erro do sensor térmico (Thermal

SEnsor error)

A seguinte mensagem ¢ exibida:

1. Certifique-se de que as
entradas e saidas de ar
néo estio bloqueadas.
(Make sure air inlets and
outlets are not blocked.)

2. Certifique-se de que a
temperatura ambiente
esta abaixo de 40° C
(Make sure the
environment temperature
is under 40 degrees C)

Erro de bloqueio do ventilador

(Fan lock error)

A seguinte mensagem ¢ exibida:
O projetor ira desligar
automaticamente. (he projector
will switch off automatically)

Erro da lampada (Lamp error)
(lampada, unidade da lampada,

roda de cores)

Luz de status
da lampada
Vermelho

Pisca em ON
para OFF em
100 ms

ON

ON

Luz de status
de
temperatura
Vermelho

Pisca em ON
para OFF em
100 ms

ON

ON

0,5 segundos
H (ON)
0,5 segundos
L (OFF)
piscando

Luz de status
de energia
Vermelho

Pisca em ON
para OFF em
100 ms

ON

0,5 segundos
H (ON)
0,5 segundos
L (OFF)
piscando

ON

ON

Luz de status

de energia
Azul

ON

ON

ON

21



Introducdo

Ajustando a Imagem Projetada

E possivel ajustar o tamanho e o foco da imagem projetada.

Redimensionando a Imagem Projetada

O tamanho da imagem projetada depende da distancia do projetor a tela. A tabela a seguir

descreve as diretrizes gerais para a distancia do projetor a tela.

Tamanho da Tela (16:10)

Distancia de Proje¢iio (A)

Distancia de Projecio (B)

Diagonal (polegadas) mm polegadas mm polegadas mm
70 1778 20.4 517 7.2 182
80 2032 235 596 10.3 262
87.2 2215 25.8 655 12.6 320
90 2286 26.7 677 13.5 343
100 2540 29.9 759 16.7 424

Distancia de proje¢cdo A (mm) = Tamanho da tela (mm) x 0,296. A tolerancia ¢ de cerca

3,1%.

Por exemplo, Distancia de proje¢do (655 mm) = Tamanho da tela (2.215 mm) x 0,296.

Focalizando a Imagem Projetada

Use o anel de foco para ajustar o foco da imagem projetada. Gire o anel até que a imagem

esteja nitida.

22




Capitulo 3

Alterando as Configuracoes

do Projetor

E possivel ajustar a imagem do projetor e alterar as configura¢des usando os menus do
projetor. O projetor detecta automaticamente a fonte de entrada.

Para alterar as configuracoes do projetor

1.

Pressione Menu no painel de controle ou no controle remoto para exibir o menu
principal do projetor.

Use as teclas de navegacdo para selecionar o item do menu desejado.

Se o item do menu possui um icone de seta, , pressione P para exibir o submenu
desta configuragdo e use as teclas de navegacdo para selecionar o item do menu
desejado.

Pressione <« ou P> para ajustar a configuragdo selecionada.

Pressione Menu para voltar ao menu anterior ou sair da tela do menu.

Navegando no Menu do Projetor

A tabela a seguir descreve a estrutura do menu e submenus do projetor.
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Alterando as Configuracdes do Projetor

M
?nu‘ Submenu Configuracdes

Principal

IMAGEM Modo de Cor Brilho/PC/Filme/Jogo/Usuario (Brightest / PC / Movie /
(Color Mode) Game / User)
Cor da Parede Branco/Amarelo Claro/Azul Claro/Rosa/Verde Escuro
(Wall Color) (White / Light Yellow / Light Blue / Pink / Dark Green)
Brilho

. 0~100

(Brightness)
Contraste 0~100
(Contrast)
Nitidez 0~31
(Sharpness)
Saturagdo 0~100
(Saturation)
Matiz (Hue) 0~100
Gama (Gamma) 0~3

Temperatura da
cor (Color
Temp.)

Baixo/Médio/Alto (Low / Mid / High)

Espaco de Cor
(Color Space)

AUTOMATICO/RGB/YUV (AUTO /RGB /YUV)

24



Navegando no Menu do Projetor

Menu Principal

Submenu

Configuracoes

TELA (SCREEN)

Taxa de Aspecto (Aspect Ratio)

AUTOMATICO /4:3/16:9/16:10
(AUTO /4:3/16:9 / 16:10)

Fase (Phase) 0~31
Relégio (Clock) -50~50
Posicdo H. (H. Position) -10~10
Posigdo V. (V. Position) -10~10
Zoom Digital (Digital Zoom) 1~10
Tecla V (V Keystone) -20~20

Montagem no Teto (Ceiling
Mount)

Frontal/Teto Frontal/Posterior/Teto
Posterior (Front / Front Ceiling / Rear /
Rear Ceiling)

CONFIGURAGCAO

Idioma (Language)

English / Deutsch / Frangais / Italiano /
Espafiol / Portugués / Polski / Pycckuwit /
Svenska / Norsk / f&] ¥4 #7 3C / H A< 5E /8
= f / Tiirkge / Z #& 1 3 / Nederlands /

Local do Menu (Menu Location)

Legenda (Closed Caption)

Off /CC1/CC2/CC3/CC4

VGA Out (Modo de Espera)

Off/0O
(VGA Out (Standby)) "
Tela Automatica (12V out) Off/On
(Auto Screen(12V out))
Padréo de Teste (Test Pattern) Off/On
Seguranca Off/On
(Security)
Seguranca
(Security) Alterar Senha
(Change 000000
Password)
Reinicializagdo (Reset) Nao/Sim (No / Yes)

25



Alterando as Configuracdes do Projetor

Menu Principal Submenu Configuracgoes
AUDIO (AUDIO) Mudo (Mute) Off/On
Volume 0~32
| Microfi
Volume do Microfone 032

(Microphone Volume)

26



Navegando no Menu do Projetor

Menu Principal Submenu Configuracoes

OPCOES Logotipo (Logo) Padrao/Usuario (Default / User)

27



Alterando as Configuracdes do Projetor

Menu Principal Submenu Configuracgoes
Captura de Logotipo (Logo Capture)
Fonte automatica (Auto source) Off/On
HDMI/VGA-
A /VGA-B/
Entrada (Input .
nirada (Input) S-Video /
COMPOSITE
Desligamento Automético (Auto (min) 0~120
Power Off)
Configuragdo da Horas de
Lampada (Lamp Funcionamento
Setting) da Lampada
(Normal)
(Lamp Hours
Used
(Normal))
Horas de
Funcionamento
da Lampada
(ECO)
(Lamp Hours
Used (ECO))

Lembrete do Off/On
Tempo de

Funcionamento

da Lampada

(Lamp Life

Reminder)

Modo de
Energia da ECONOMICO/Normal/Redugio
Lampada Extrema (ECO
(Lamp Power  /Normal /
Mode) Extreme
Dimming)

Limpar

Horas de

Funcionamento N#o/Sim (No /
da Lampada Yes)

(Clear Lamp

Hours)

28



Navegando no Menu do Projetor

Menu Principal Submenu Configuracoes
Preto Dindmico (Dynamic Black) Off/ On
Alta Altitude (High Altitude) Off/On
Lembrete do Filtro Lembrete dos
de Poeira (Dust Filtros
Filter Reminder) (Hora)
(Filters
Remind(Hour))
Lembrete de Nao/Sim (No /
Limpeza Yes)
(Cleaning Up
Reminder)
Nome do
Modelo /
SNID / Source
(Fonte) /
Resolugdo /
Versao do
Software /
Espaco de Cor
Informagdo (Information) / Taxa de
Aspecto
(Model Name /
SNID / Source
/ Resolution /
Software
Version / Color
Space / Aspect
Ratio)
3D AUTO /Off/ On
Inverter 3D (3D Invert) Off/On

Formato 3D (3D Format)

Embalagem da Moldura/Lado a Lado
(Metade)/Superior e Inferior/Sequéncia de

3D Molduras/Sequéncia de Campo (Frame
Packing / Side-by-Side (Half) / Top and
Bottom / Frame Sequential / Field
Sequential)

1080p @24 | 96Hz/144Hz
INTERATIVO Configuracdes Interativas
ff/ Ca IV (Off /IR
(INTERACTIVE) | (Interactive Settings) Off/ Camera [V (Off /IR Camera)

29



Alterando as Configuracdes do Projetor

Ajustando as Configuracoes 3D

3D

Inverter 3D

Formato 3D

1080p @24

E possivel ajustar as configuragdes 3D do seu projetor.

E possivel escolher como o projetor lida com as imagens 3D.

Automatico - selecione a imagem 3D automaticamente sempre que um sinal de
identifica¢do de tempo 3D HDMI 1.4a ¢ detectado

Off - desliga a funcionalidade 3D
On - liga a funcionalidade 3D

Se vocé vir uma imagem pequena ou sobreposta enquanto estiver usando os 6culos 3D DLP,

pode ser necessario ligar este recurso para obter a melhor imagem. Este recurso ajusta a

sequéncia de imagem esquerda/direita.

Ao usar o modo 3D, selecione o formato 3D que corresponde ao formato usado pela fonte
de entrada.

Embalagem de Moldura - suporta sinais de entrada 3D HDMI 1.4a
Lado a Lado (Metade) - suporta sinais de entrada 3D HDMI 1.4a
Superior e Inferior - suporta sinais de entrada 3D HDMI 1.4a

Sequéncia de Moldura - suporta sinais de entrada 3D DLP Link do conector de
VGA/HDMI e sinais de entrada 3D HQFS do conector Composite/S-video

Sequéncia de Campo - suporta sinais de entrada 3D HQFS do conector Composite/S-
video

Use este recurso para selecionar a taxa de atualizagdo 96 ou 144 Hz enquanto usar 6culos
3D na embalagem de moldura 1080p @ 24.
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Ajustando as configuragdes do modo Interativo

Ajustando as configuracoes do modo Interativo

Use esta configuracao para ligar e apagar a funcdo da Caneta Interativa.
m Camera de IV - a fungo da Caneta Interativa ¢ ligada
= Off - a funcdo da Caneta Interativa ¢ desligada

Antes de ligar o modo Interativo, desconecte o cabo mini-USB que conecta seu computador
ao projetor. Apds ligar o modo Interativo, conecte o cabo mini-USB novamente.
Observacoes

o Este recurso esta disponivel apenas quando as imagens sdo exibidas da entrada
HDMI/VGA.

e Este recurso ndo estd disponivel ao usar 3D ou Preto Dinamico.

Uma camera TV externa ¢ necessaria para usar o recurso do modo Interativo. A camera IV
deve estar conectada ao projetor antes dele ser montado.

Para conectar a camera IV

1. Remova a tampa do conector da camera do projetor.

2. Conecte a camera no conector da camera.

Ajustando as Opcoes

No menu de Opgoes, € possivel alterar varias configuragdes do projetor, assim como exibir a
sua informagao.

Logotipo
E possivel selecionar a imagem para exibir na inicializagdo do projetor.
m Padrio - exibe a tela padrido na inicializagdo do projetor
= User - displays an image of your choice on projector startup

Consulte Captura de Logotipo na pagina 32 para obter informacdes sobre a selecdo de
uma imagem.
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Alterando as Configuracdes do Projetor

Captura de Logotipo
E possivel capturar uma imagem para exibir na inicializagio do projetor.
P Pressione P para capturar a imagem exibida atualmente na tela.
Observacoes

e Certifique-se de que a imagem exibida ndo excede a resolucdo nativa do projetor
(WXGA:1280x800).

e A Captura de Logotipo ndo estd disponivel quando o 3D esta habilitado.

o A taxa de aspecto deve ser definida para Automatico antes de usar a captura de uma
imagem.

Fonte Automatica

Selecione como lidar com a pesquisa de uma fonte de entrada quando o projetor perde o
sinal de uma fonte de entrada atual.

= On - o projetor pesquisa sinais de outras fontes de entrada quando o sinal de entrada
atual é perdido

= Off - 0 projetor procura apenas um sinal da conexdo de entrada atual quando o sinal de
entrada atual é perdido

Entrada
Use esta op¢do para selecionar os tipos de entrada que o projetor ira pesquisar.

1. No menu Opcées, selecione Entrada e pressione P.

2. Selecione a entrada que vocé ndo deseja que o projetor procure ¢ pressione P para
desmarcar a caixa de selegdo do tipo de entrada selecionado.

Desligamento Automatico

O projetor possui um recurso de desligamento automatico que desliga automaticamente o
projetor quando nenhum sinal de entrada é recebido por uma determinada quantidade de
tempo.

E possivel definir a quantidade de tempo que o projetor permanecera ligado antes de
desligar automaticamente.

Configuracao da Lampada

Horas de Funcionamento da Lampada (Normal)

Veja a quantidade de tempo que o projetor foi utilizado no modo de energia da ldmpada
normal.

Horas de Funcionamento da Lampada (ECO)

Veja a quantidade de tempo que o projetor foi usado no modo de energia da lampada
ECONOMICO.
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Ajustando as Opgoes

Lembrete do Tempo de Funcionamento da Lampada

E possivel escolher se o projetor exibe ou ndo uma mensagem de aviso quando a lampada
estiver proxima ao final do seu tempo de funcionamento.
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Alterando as Configuracdes do Projetor

Modo de Energia da Lampada
Os seguintes modos de energia da l1ampada estdo disponiveis:
= Normal - a lampada do projetor esta em brilho completo

= ECONOMICO - a lampada do projetor ¢ diminuida para reduzir o consumo de energia,
aumentando o tempo de funcionamento da lampada

= Reducio Extrema - a lampada do projetor ¢ reduzida em 30 porcento para diminuir o
consumo de energia, aumentando o tempo de funcionamento da lampada

Limpar Horas de Funcionamento da Lampada

Reinicia o contador de horas de funcionamento da lampada apos substituir a lampada do
projetor.

Preto Dinamico
Use o Preto Dinamico para exibir a imagem com o melhor contraste, oferecendo
automaticamente a compensagao de sinal para adequar-se a imagem exibida atualmente.
Observacgoes
o Este recurso esta disponivel apenas quando o modo de cor esta definido para Filme.
e Este recurso ndo esta disponivel ao usar o modo 3D ou Interativo.

e O Modo de Energia da Lampada ndo pode ser usado com este recurso.

Alta Altitude
A energia exigida do ventilador varia dependendo da sua altitude. Configure esta opgao
adequadamente para garantir que o projetor resfrie corretamente.
= On - os ventiladores integrados funcionam automaticamente a uma velocidade variavel
de acordo com a temperatura interna do projetor
= Off - os ventiladores integrados funcionam em alta velocidade

Selecione esta op¢do ao usar o projetor em altitudes acima de 1.524 metros/5.000 pés.

Lembrete dos Filtros

E possivel definir um tempo para ser lembrado da realizagio da manutengio do filtro.

n Lembrete dos Filtros (Hora) - defina o nimero de horas decorridas antes de ser
lembrado para limpar os filtros de poeira. Os filtros de poeira devem ser limpos apods
cada 500 horas de utilizagdo. Limpe os filtros com mais frequéncia se o projetor for
utilizado em um ambiente sujo.

= Lembrete de Limpeza - ao limpar ou substituir os filtros de poeira, reinicie o
temporizador para ser lembrado da proxima vez que os filtros precisarem de
manutengao.
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Ajustando a Imagem

Informacao

Exibe a seguinte informagdo do projetor:

Nome do modelo m Versdo do software
SNID = Espago de cor
Source (Fonte) m Taxa de aspecto
Resolugdo

Ajustando a Imagem

Varias configuracdes estdo disponiveis para ajustar a imagem exibida pelo projetor...

Modo de Cor

Os seguintes modos de cor otimizada estdo disponiveis para exibir varios tipos de imagens.

Mais claro (Brightest) - para otimizagdo do brilho
PC - para exibigdo de apresentag¢des de reunides
Filme (Movie) - para exibi¢do de contetido de video
Jogos (Game) - para exibicao de contetido de jogos

Usuario (User) - para armazenar suas configuragdes definidas manualmente

Cor da Parede (Wall Color)

Selecione a cor da parede que a imagem serd projetada. As configuracdes do projetor sdo

ajustadas automaticamente para exibir o tom da imagem correto, compensando o desvio de

cor devido a cor da parede.

Ajusta o brilho da imagem.

Pressione < para escurecer a imagem.

Pressione P> para clarear a imagem.

O Contraste controla a diferenga entre as partes mais claras e mais escuras da imagem.

Ajustar o contraste muda a quantidade de preto e branco na imagem.

Brilho (Brightness)
4
]
Contraste
4
]
Nitidez

Pressione <« para diminuir o contraste.

Pressione P> para aumentar o contraste.

Ajusta a nitidez da imagem.

Esta configuragdo ¢ suportada apenas quando o modo Filme ¢ selecionado como o

modo de cor.
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Alterando as Configuracdes do Projetor

P Pressione < para diminuir a nitidez.

P Pressione P para aumentar a nitidez.

Saturacao

Ajusta a saturag@o de cor da imagem. A saturagdo varia de preto a branco até cor totalmente
saturada.

Esta configuragdo é suportada apenas quando o modo Filme ¢ selecionado como o
modo de cor.

Pressione < para diminuir a quantidade de saturagdo na imagem.

Pressione P> para aumentar a quantidade de saturacdo na imagem.

Matiz
Ajusta o balango de cor verde e vermelho.

Esta configuragdo ¢é suportada apenas quando o modo Filme ¢ selecionado como o
modo de cor.

Pressione <« para aumentar a quantidade de verde na imagem.

Pressione P> para aumentar a quantidade de vermelho na imagem.

Gama

Ajusta a representacdo de um cendrio escuro. Quanto maior o valor de gama, mais escuro
serd o cenario.

P Pressione < para diminuir o valor de gama.

P Pressione P para aumentar o valor de gama.

Temperatura da Cor

Em uma temperatura de cor maior, a imagem ¢ exibida mais fria. Em uma temperatura de cor
menor, a imagem ¢ exibida mais quente.

Espaco de Cor

Selecione o tipo de matriz de cor adequado: Automatico, RGB ou YUV.

Ajustando a Tela

E possivel ajustar a tela e exibir as configuragdes do projetor.

Taxa de Aspecto
As seguintes taxas de aspecto estdo disponiveis para dimensionar a imagem projetada.
= Automatico - mantém a taxa de largura para altura original da imagem e maximiza a
imagem para encaixar nos pixels verticais e horizontais nativos
= 4:3 - dimensiona a imagem para encaixar a tela e exibir usando uma taxa de 4:3

= 16:9- dimensiona a imagem para encaixar a largura da tela e ajusta a altura para exibir a
imagem usando uma taxa de 16:9
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Ajustando a Tela

= 16:10 - dimensiona a imagem para encaixar a largura da tela e ajusta a altura para exibir
a imagem usando uma taxa de 16:10

Fase
Muda o tempo do sinal da exibigdo para corresponder ao tempo da placa de graficos do seu
computador. Se a imagem parecer instavel ou piscar, use esta configuracao para corrigir.
P Pressione <« para diminuir o tempo do sinal.
P Pressione P para aumentar o tempo do sinal.
Relégio

Mude para exibir a frequéncia de dados para corresponder com a frequéncia da placa de
graficos do seu computador. Ajuste esta configuragdo apenas se a imagem parece piscar
verticalmente.

P Pressione <« para diminuir a frequéncia de dados.

P Pressione P para aumentar a frequéncia de dados.

Posicao Horizontal
Ajusta a posi¢do horizontal da imagem projetada.
O intervalo desta configuragdo depende da fonte de entrada.
P Pressione <« para mover a imagem para a esquerda.

P Pressione P para mover a imagem para a direita.

Posicao Vertical
Ajusta a posi¢do vertical da imagem projetada.
O intervalo desta configuragdo depende da fonte de entrada.
P Pressione <« para mover a imagem para baixo.

P Pressione P para mover a imagem para cima.

Zoom Digital
Use esta configura¢do para ampliar a imagem projetada.
P Pressione <« para reduzir o tamanho da imagem.

P Pressione P para aumentar a imagem na tela de projecio.

Chave Vertical

Use esta configuragdo para ajustar a distorgdo vertical da imagem. Se a imagem parecer
trapezoidal, ajuste esta configuragdo para tornar a imagem retangular.

P Pressione <« ou P para ajustar a distorgdo vertical da imagem.

Montagem no Teto
Selecione o local do projetor montado no teto.
= Frente - a imagem ¢ projetada diretamente na tela.

s Teto Frontal - a imagem fica de cabega para baixo (padrio).
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Alterando as Configuracdes do Projetor

= Posterior - a imagem aparece invertida.

m Teto Posterior - a imagem aparece invertida e de cabeca para baixo.

Ajustando as Configuracoes Gerais

E possivel ajustar varias configuragdes gerais do seu projetor.

Idioma

Selecione o idioma a usar quando exibir os menus do projetor.

Local do Menu
Selecione o local para exibir o menu do projetor.

Superior esquerdo
Superior direito
Centro

Inferior esquerdo

Inferior direito

AEERE

Legenda
As seguintes opgdes de legenda estdo disponiveis:
ff
s CCl
s CC2
s CC3
s CC4.

o

VGA OUT (Modo de Espera)

E possivel habilitar a conexdo VGA OUT para exibir a imagem do projetor em uma tela
adicional.

P Selecione On para habilitar a conexdo VGA OUT.

Tela Automatica (12V Out)

Se vocé estiver usando o projetor com uma tela ligada, é possivel escolher abaixar e levantar
automaticamente a tela quando o projetor ¢ ligado e apagado.

= On - a tela abaixa automaticamente ao ligar o projetor ¢ levanta automaticamente
quando apagar o projetor

= Off - a tela ndo levanta ou abaixa automaticamente ao ligar e apagar o projetor
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Ajustando as Configuragoes Gerais

Padrao de Teste

E possivel exibir um padrio de teste para testar as configuragdes da imagem.

= On - exibir o padrao de teste

m OfFf - ocultar o padrio de teste

Seguranga
E possivel escolher a solicitagio de uma senha cada vez que o projetor é ligado. As
seguintes configuragdes de seguranga estdo disponiveis:
= On - 0 usudrio deve inserir uma senha para poder ligar o projetor

m Off - 0 usuario ndo ¢ solicitado a inserir uma senha para poder ligar o projetor

Configurando a Senha

Se a senha for inserida incorretamente por 3 vezes, o projetor desliga automaticamente. Se
vocé esquecer sua senha, entre em contato com o Mimio Atendimento ao Cliente para obter
ajuda.

Para configurar a senha pela primeira vez

1. No menu Seguranca, selecione Alterar Senha e pressione ».

2. Use as teclas de navegagao para inserir 000000 como a senha atual e pressione P.

Se a senha for inserida incorretamente por 3 vezes, o projetor desliga
automaticamente.

3. Use as teclas de navegagdo para inserir uma nova senha ¢ selecione ENTER para
confirmar.

A senha deve ter seis digitos.

4. Use as teclas de navegagdo para inserir a nova senha novamente e selecione ENTER
para confirmar.

Para alterar a senha
1. No menu Seguranca, selecione Alterar Senha e pressione »>.
2. Use as teclas de navegagdo para inserir a senha atual e pressione .

Se a senha for inserida incorretamente por 3 vezes, o projetor desliga
automaticamente.

3. Use as teclas de navegagdo para inserir uma nova senha ¢ selecione ENTER para
confirmar.

A senha deve ter seis digitos.

4. Use as teclas de navegagdo para inserir a nova senha novamente e selecione ENTER
para confirmar.

Reinicializagao
Reinicializar o projetor reinicia todas as suas configuragdes para os padrdes de fabrica.

P Selecione Sim para reiniciar o projetor.
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Alterando as Configuracdes do Projetor

Ajustando o Volume

E possivel ajustar as configuragdes de volume do projetor.

Mute (mudo)
E possivel escolher retirar o dudio do projetor.
Também ¢ possivel pressionar Mute (mudo) no controle remoto para ligar e desligar o
mudo.
Volume

Use esta configuragdo para aumentar ou diminuir o volume do alto-falante.
» Pressione <« para diminuir o volume.
P Pressione P para aumentar o volume.

Também ¢ possivel usar os botdes de volume no controle remoto para ajustar o volume.

Volume do Microfone
Use esta configuragdo para aumentar ou diminuir o volume do microfone.
P Pressione <« para diminuir o volume.

» Pressione P para aumentar o volume.
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Capitulo 4

Cuidados MimioProjector

Substituindo a Bateria do Controle Remoto

Para garantir uma operagao segura, observe as seguintes precaugdes:

Use apenas bateria tipo CR2025.

Usar o tipo de bateria incorreto pode causar explosdo.
Evite contato com agua ou liquido.

Nao exponha o controle remoto & umidade ou ao calor.
Nao derrube o controle remoto.

Se a bateria vazar enquanto estiver dentro do controle remoto, limpe cuidadosamente a
estrutura e instale a nova bateria.

Descarte a bateria usada de acordo com as instrugdes.

Para substituir a bateria

1.

Pressione com firmeza e retire o suporte da bateria do compartimento de bateria.

2. Remova a bateria antiga do suporte de bateria.

Insira uma nova bateria no suporte com a marca da polaridade + para cima, conforme
exibido.

P

Deslize o suporte de bateria de volta ao compartimento e pressione com firmeza.

9
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Cuidados MimioProjector

Substituindo a

Lampada

O projetor detecta automaticamente o tempo de vida da lampada. Quando a ldmpada estiver
se aproximando do final do seu tempo de vida, um aviso ¢ exibido na tela.

Quando o aviso for exibido, entre em contato com o Atendimento ao Cliente Mimio para
solicitar uma lampada de reposi¢ao o mais rapido possivel. Certifique-se de que o projetor

esteja desligado e permita que ele resfrie por pelo menos 60 minutos antes de substituir a

lampada.

Observacoes
e Os parafusos na tampa da lampada e na lampada ndo podem ser removidos.
e O projetor ndo pode ser ligado durante a remocdo da tampa da lampada.

e N3o toque a area de vidro da lampada. Os 6leos de sua pele podem quebrar a
lampada. Use um pano seco para limpar o médulo da lampada se ela for tocada
acidentalmente.

Para remover o modulo da lampada

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.

Pressione o botdo de alimentagdo para desligar o projetor.

Permita que o projetor esfrie por pelo menos 60 minutos.

Desconecte o cabo de alimentagéo.

Usando uma chave de fenda, solte os dois parafusos na tampa da lampada.
Levante e remova a tampa da lampada.

Usando uma chave de fenda, solte os dois parafusos no modulo da lampada.

Puxe a al¢a da lampada para cima de forma lenta e cuidadosa para remover o modulo da
lampada.

Para inserir o novo modulo da lampada
1.

2.
3.

Insira de forma lenta e cuidadosa o médulo da lampada no compartimento ¢ empurre a
alca para baixo.

Usando uma chave de fenda, aperte os dois parafusos no modulo da lampada.

Substitua a tampa da lampada.
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Limpando os Filtros de Poeira

Nk

Usando uma chave de fenda, aperte os dois parafusos na tampa da lampada.
Conecte o cabo de alimentag¢do a tomada.
Pressione o botdo de alimentacdo para ligar o projetor.

Limpe as horas de funcionamento da ldmpada. Consulte Limpar Horas de
Funcionamento da Lampada na pagina 34para obter informagdes sobre como limpar as
horas de funcionamento da lampada.

Limpando os Filtros de Poeira

Os filtros de poeira devem ser limpos ap6s cada 500 horas de utilizagdo. Limpe os filtros

com mais frequéncia se o projetor for utilizado em um ambiente sujo.

Um aviso ¢ exibido na tela quando os filtros de poeira precisarem ser limpos.

Limpe os filtros de poeira o mais rapidamente possivel quando o aviso for exibido.
Certifique-se de que o projetor esta desligado antes de limpar os filtros de poeira.

Observacoes
e Os filtros de poeira devem ser usados em ambientes sujos.

e A manutencdo adequada dos filtros de poeira evita o superaquecimento do projetor e
danos relacionados.

Para limpar os filtros de poeira

1.
2.
3.

e A

Pressione o botdo de alimentagdo para desligar o projetor.
Desconecte o cabo de alimentagdo.

Puxe a alca e de forma leve e cuidadosa remova os filtros de poeira do projetor.

Use um aspirador a vacuo para limpar os filtros de poeira.
Insira os filtros de poeira novamente no projetor.

Conecte o cabo de alimentagdo a tomada.

Pressione o botdo de alimentacdo para ligar o projetor.

Reinicie o lembrete de manutengdo do filtro.
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Cuidados MimioProjector

Consulte Lembrete dos Filtros na pagina 34 para obter informagdes sobre a
reinicializagdo do lembrete dos filtros.
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Capitulo 5

Obter Ajuda

Analise este capitulo se vocé encontrar um problema com seu projetor.

Se vocé ndo conseguir resolver um problema, este capitulo também descreve como entrar em
contato com o Suporte Técnico Mimio.

Resolucao de Problemas Gerais

Analise esta se¢do se vocé encontrar um problema geral com seu projetor.

O projetor para de responder a todos os controles
1. Pressione o botdo de energia para desligar o projetor.
2. Desconecte o cabo de alimentagdo.
3. Apos 20 segundos ou mais, conecte o cabo elétrico novamente.
4

. Pressione o botdo de energia para ligar o projetor.

A lampada queima ou faz um som de estouro
Quando a lampada chegar ao fim da sua vida, queima e faz um som de estouro alto. O
projetor ndo acendera novamente até que o médulo da lampada seja substituido. Para obter

informagdes sobre a substitui¢do da lampada, consulte Substituindo a LAmpada na pagina
42.

Resolucgao de Problemas de Imagem

Analise esta se¢do se vocé encontrar um problema com a imagem do projetor.

Nenhuma imagem é exibida
m Certifique-se de que todos os cabos e conexdes elétricas estdo conectados de forma
correta e segura, conforme descrito em Conectando o Projetor na pagina 15.

m Certifique-se de que os pinos dos conectores estejam retos e nao estejam quebrados.
m Certifique-se de que a lampada de projecdo esteja instalada com seguranca.

m Certifique-se de que o recurso em Branco esta desligado.

Uma imagem parcial, deslizante ou incorreta é exibida
m Pressione Resincronizar no controle remoto.
Se vocé estiver usando um computador como a fonte de entrada, faca o seguinte:

1. Verifique se a configuragdo da resolugdo da tela para seu computador esta definida a
1080p ou inferior.
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Obter Ajuda

Consulte a documentag@o do seu computador para obter informagdes sobre como alterar
a resolugdo da tela do seu computador.

Se vocé enfrentar dificuldade para alterar resolugdes ou seu monitor congela, reinicie
todos os equipamentos, incluindo o projetor.

2. Se vocé estiver usando um computador notebook, pressione os botdes do teclado
necessarios para trocar a configuragdo de saida.

Marca do Notebook Teclas de Fun¢io

Acer [Fn]+[F5]
Asus [Fn]+[F8]
Dell [Fn]+[F8]
Gateway [Fn]+[F4]
IBM/Lenovo [Fn]+[F7]
HP/Compaq [Fn]+[F4]
NEC (Fn]+[F3]
Toshiba [Fn]+[F5]
Mac Apple Preferéncia do Sistema -> Tela -> Organizac@o -> Exibigdo espelho

A tela do computador notebook ndo esta exibindo uma imagem

Alguns computadores notebook podem desativar as telas quando um segundo equipamento
de exibicao estad em uso. Cada um possui uma forma diferente de ser reativado. Consulte a
documentagdo do seu computador para obter informacgdes detalhadas.

A imagem esta instavel ou piscando
= Ajuste a configuragdo Fase no projetor. Consulte Fase na pagina 37 para obter
informagdes sobre a alteragdo da configuracdo Fase.

= Altere a configuragdo de cor do monitor em seu computador.

A imagem possui uma barra vertical piscando

= Ajuste a configuracdo de Reldgio no projetor para definir. Consulte Relégio na pagina
37 para obter informagdes sobre a alteragdo da configuragdo de Relogio.

m Verifique e reconfigure o modo de exibicao da sua placa de graficos para torna-la
compativel com o projetor.

A imagem esta fora de foco
= Ajuste o anel de foco nas lentes do projetor.

m Certifique-se de que a tela de projecdo estd dentro da distancia exigida.

A imagem é esticada ao exibir uma imagem de DVD 16:9

= Ao reproduzir um DVD anamérfico ou DVD de 16:9, a melhor imagem ¢ exibida
quando o projetor esta definido para usar o formato 16: 9.

= Se exibir um titulo de DVD no formato 4:3, defina o projetor para usar o formato 4:3.
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Resolucdo de Problemas 3D

Se a imagem ainda estiver esticada, verifique se a configuragdo de formato em seu DVD
player esta definida corretamente.

A imagem esta muito grande ou muito pequena
= Mova o projetor para mais perto ou longe da tela.

= Ajuste a configuragdo da taxa de aspecto no projetor. Consulte Taxa de Aspecto na
pagina 36para obter informagdes sobre o ajuste da taxa de aspecto.

A imagem é exibida com lados inclinados
= Se possivel, reposicione o projetor para que a imagem esteja centralizada na tela.

= Ajuste a configuragdo da tecla vertical no projetor. Consulte Chave Vertical na pagina
37 para obter informagdes sobre o ajuste desta configurag@o.

A imagem esta revertida

Verifique se a configuracdo de montagem no teto do projetor esta definida corretamente.
Consulte Montagem no Teto na pagina 37para obter informagdes sobre o ajuste desta
configuragdo.

Resolucao de Problemas 3D

Analise esta se¢do se vocé encontrar um problema com o modo 3D.

Uma imagem dupla embacada é exibida

Certifique-se de que o recurso 3D esta desligado. Para obter informagdes sobre como
desligar o 3D, consulte 3D na pagina 30.

Duas imagens sao exibidas lado a lado

Defina o formato 3D para Lado a Lado (Metade). Para obter informagdes sobre como alterar
o formato 3D, consulte Formato 3D na pagina 30.

A imagem nao é exibida em 3D
m Certifique-se de que seus 6culos 3D estdo ligados.
m Certifique-se de que as baterias nos 6culos 3D possuem carga suficiente.
m Defina o formato 3D para Lado a Lado (Metade).

Para obter informagdes sobre como alterar o formato 3D, consulte Formato 3D na
pagina 30.

Resolucao de Problemas de Som

Analise esta se¢do se vocé encontrar um problema com o som do projetor.

= Se vocé estiver reproduzindo som de uma fonte externa, certifique-se de que o cabo de
4udio estd conectado com seguranga ao equipamento de origem e a entrada de dudio no
projetor.

n Certifique-se de que nenhum alto-falante externo esteja conectado.
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Obter Ajuda

m Certifique-se de que o volume néo esta definido para o minimo.

m Certifique-se de que o recurso de Mute (Mudo) esta desligado.

Resolucao de Problemas do Controle Remoto

Analise esta se¢do se vocé encontrar um problema com o controle remoto do projetor.

m Certifique-se de que o angulo operacional do controle remoto estd dentro de +30°
horizontal e verticalmente em um dos receptores de IV no projetor.

m Certifique-se de que ndo ha obstrucdes entre o controle remoto e o projetor.

= Aproxime-se para cerca de 7 m (+0°) do projetor.

m Certifique-se de que a bateria esta inserida corretamente.

= Substitua a bateria.

Contatando a Mimio

A Mimio mantém um site na Internet que oferece suporte aos produtos MimioClassroom.
Além disso, o departamento de suporte técnico da Mimio esta disponivel por telefone.

Site: www.mimio.com
Telefone: (877) 846-3721

Visite a se¢do de suporte do nosso site na Web em www.mimio.com para nos contatar por
email.
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Capitulo 6

Modos de Compatibilidade

VGA Analogo
Sinal de PC

Modos Resoluc¢io Frequéncia V. [Hz] Frequéncia H. [Hz]

VGA 640x480 60 31.5
640x480 67 35.0
640x480 72 37.9
640x480 75 37.5
640x480 85 433
640x480 120 61.9

IBM 720x%400 70 31.5

SVGA 800x600 56 35.1
800x600 60 37.9
800x600 72 48.1
800x600 75 46.9
800x600 85 53.7
800x600 120 77.4

Apple, MAC II 832x624 75 49.1

XGA 1024x768 60 48.4
1024x768 70 56.5
1024x768 75 60.0
1024x768 85 68.7
1024x768 120 99.0
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Modos de Compatibilidade

Temporizacao de Amplitude Estendida

Modos Resolucio Frequéncia V. [Hz] Frequéncia H. [Hz]
Apple, MAC I 1152x870 75 68.7
SXGA 1280x1024 60 64.0
1280x1024 72 77.0
1280x1024 75 80.0
QuadVGA 1280x960 60 60.0
1280x960 75 75.2
SXGA+ 1400x1050 60 65.3
UXGA 1600x1200 60 75.0
Modos Resolucio Frequéncia V. [Hz] Frequéncia H. [Hz]
WXGA 1280x720 60 44.8
1280x800 60 49.6
1366x768 60 47.7
1440x900 60 59.9
WSXGA+ 1680x1050 60 65.3
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VGA Analogo

Sinal de Componente

Modos Resoluc¢io Frequéncia V. [Hz] Frequéncia H. [Hz]
4801 720x480 (1440x480) 59.94(29.97) 15.7
576i 720x576 (1440x576) 50(25) 15.6
480p 720x480 59.94 315
576p 720x576 50 313
720p 1280x720 60 45.0
1280x720 50 37.5
1080i 1920x1080 60(30) 33.8
1920x1080 50(25) 28.1
1080p 1920x1080 23.98/24 27.0
1920x1080 60 67.5
1920x1080 50 56.3
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Modos de Compatibilidade

HDMI Digital

Sinal de PC

Modos Resoluc¢io Frequéncia V. [Hz] Frequéncia H. [Hz]

VGA 640x480 60 31.5
640x480 67 35.0
640x480 72 37.9
640x480 75 37.5
640x480 85 433
640x480 120 61.9

IBM 720x%400 70 31.5

SVGA 800x600 56 35.1
800x600 60 37.9
800x600 72 48.1
800x600 75 46.9
800x600 85 53.7
800x600 120 77.4

Apple, MAC II 832x624 75 49.1

XGA 1024x768 60 48.4
1024x768 70 56.5
1024x768 75 60.0
1024x768 85 68.7
1024x768 120 99.0
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HDMI Digital

Modos Resolucio Frequéncia V. [Hz] Frequéncia H. [Hz]

Apple, MAC I 1152x870 75 68.7

SXGA 1280x1024 60 64.0
1280x1024 72 77.0
1280x1024 75 80.0

QuadVGA 1280x960 60 60.0
1280x960 75 75.2

SXGA+ 1400x1050 60 65.3

UXGA 1600x1200 60 75.0

Temporizacao de Amplitude Estendida

Modos Resolucio Frequéncia V. [Hz] Frequéncia H. [Hz]

WXGA 1280x720 60 44.8
1280x800 60 49.6
1366x768 60 47.7
1440x900 60 59.9

WSXGA+ 1680x1050 60 65.3
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Modos de Compatibilidade

Sinal de Video

Modos Resoluc¢io Frequéncia V. [Hz] Frequéncia H. [Hz]
480p 640x480 59.94/60 315
4801 720x480 (1440x480) 59.94(29.97) 15.7
576i 720x576 (1440x576) 50(25) 15.6
480p 720x480 59.94 315
576p 720x576 50 313
720p 1280x720 60 45.0
1280x720 50 37.5
1080i 1920x1080 60(30) 33.8
1920x1080 50(25) 28.1
1080p 1920x1080 23.98/24 27.0
1920x1080 60 67.5
1920x1080 50 56.3

Tempo de 3D Obrigatdrio do HDMI 1.4a - Sinal de Video

Modos Resolucio Frequéncia V. [Hz] Frequéncia H. [Hz]
Embalagem da 720p 50 31.5
Moldura

720p 59.94/60 15.7

1080p 23.98/24 15.6
Lado a Lado (Metade) 10801 50 31.5

10801 59.94/60 313
Superior e Inferior 720p 50 45.0

720p 59.94/60 37.5

1080p 23.98/24 33.8
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Aviso de Uso

Capitulo 7

Informacoes Técnicas e
Ambientais

Este capitulo contém informagdes técnicas do MimioProjector.

Para obter informagdes sobre especificagdes e compatibilidade do produto, visite a se¢@o
Documentagdo da area Suporte do site em www.mimio.com.

Avisos

Precaucoes

Siga todos os avisos, precaugdes € manutencao conforme recomendado neste guia do
usuario.

Nao olhe para as lentes do projetor quando a lampada estiver ligada. O brilho pode
prejudicar e lesionar seus olhos.

Para evitar o risco de incéndio ou choque elétrico, ndo exponha o projetor a chuva ou
umidade.

Nao abra ou desmonte o projetor pois isso pode causar choque elétrico.

Ao substituir a lampada, permita que a unidade resfrie primeiro. Siga as instru¢des
descritas em Substituindo a Lampada na pagina 42.

O projetor detecta automaticamente o tempo de funcionamento da lampada. Certifique-
se de substituir a lampada quando o projetor exibir a mensagem de aviso.

Apos substituir a lampada do projetor, reinicie a configuracdo de horas de
funcionamento da lampada. Consulte Limpar Horas de Funcionamento da Lampada
na pagina 34 para obter informagdes sobre a reconfiguracio das horas de funcionamento
da lampada.

Ao desligar o projetor, certifique-se de que o ciclo de resfriamento seja concluido antes
de desconectar a energia. Aguarde 1 minuto para o projetor resfiiar.

Nao bloqueie o caminho de luz entre a fonte de luz e as lentes com qualquer objeto.
Fazer isso pode causar incéndio no objeto.

Nao olhe ou aponte o laser do seu controle remoto para os olhos de uma pessoa. O laser
pode causar danos permanentes a visdo.

Desligue e desconecte a tomada da saida de CA antes de limpar o produto.

Use um pano macio seco com detergente neutro para limpar a estrutura da tela.
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Informag0Oes Técnicas e Ambientais

= Desconecte a tomada da saida de CA se o produto ndo for utilizado por um longo
periodo de tempo.
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Avisos de Seguranga de & Regulamentos

Nao faga o seguinte
= Limpar as lentes.
m Bloquear as entradas de ventilagdo e aberturas na unidade.
» Usar limpadores abrasivos, ceras ou solventes para limpar a unidade.
m Usar sob as seguintes condi¢des:
¢ Em ambientes extremamente quente, frio ou umido.
e Certifique-se de que a temperatura ambiente da sala esta entre 5°C a 40°C.

e Certifique-se de que a umidade relativa estd em um méaximo de 80%, ndo
condensada.

o Em areas suscetiveis a poeira e sujeira excessiva.
e Proximo a qualquer aparelho gerando um campo magnético forte.

o Em luz solar direta.

Avisos de Seguranca de & Regulamentos

Aviso FCC

Aviso

Cuidado

Esta secdo lista os avisos gerais do seu projetor.

Este dispositivo foi testado e esta de acordo com os limites para um equipamento digital
Classe B de acordo com a Parte 15 das regras FCC. Estes limites sdo projetados para oferecer
protegdo razoavel contra interferéncia danosa em uma instalagdo residencial. Este dispositivo
gera, usa e pode radiar energia de frequéncia de radio e, se ndo instalado e usado de acordo
com as instrugdes, pode causar interferéncia prejudicial as comunicagdes de radio.

No entanto, ndo ha garantia que a interferéncia ndo ird ocorrer em uma determinada
instalac@o. Se este dispositivo causar interferéncia prejudicial a recepcdo de radio ou
televisdo, que pode ser determinado ao ligar ¢ desligar o equipamento, o usuario é
incentivado a tentar corrigir a interferéncia através de uma ou mais das seguintes medidas:

m Reorientar ou realocar a antena de recepgéo.

=  Aumentar a separagdo entre o equipamento e o receptor.

= Conectar 0 equipamento em uma saida de um circuito diferente daquele que o receptor

esta conectado.

= Consulte o revendedor ou um técnico de radio/televisdo com experiéncia para obter
ajuda.

Cabos Blindados Todas as conexdes aos outros equipamentos de computagdo devem ser
realizadas usando cabos blindados para manter a conformidade com os regulamentos FCC.

Mudangas ou modificagdes ndo expressamente aprovadas pelo fabricante podem anular a
autoridade do usuario, que é concedida pela Comissdo de Comunicacdo Federal, para operar
este projetor.
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Informag0Oes Técnicas e Ambientais

Condigcoes Operacionais

Este dispositivo esta de acordo com a Parte 15 das Regras FCC. A operagao esté sujeita as
seguintes duas condigdes:

1. Este dispositivo ndo pode causar interferéncia prejudicial e

2. Este dispositivo deve aceitar qualquer interferéncia recebida, incluindo interferéncia que
pode causar operagdo ndo desejada.

Aviso: Usuarios Canadenses
Este dispositivo digital Classe B esta de acordo com o ICES-003 Canadense.

Remarque a L'intention des Utilisateurs Canadiens

Cet appareil numerique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

Declaracdo de Conformidade para paises da UE
m Diretriz EMC 2004/108/EC (incluindo emendas)
m Diretriz de Baixa Tensao 2006/95/EC
m Diretriz R & TTE 1999/5/EC (se o produto possui fun¢do de RF)

Avisos de Seguranca na Montagem do Projetor

Leia estes avisos cuidadosamente e use o produto conforme destinado.
m O fabricante ndo serd juridicamente responsavel por qualquer dano ao equipamento ou
lesdo pessoal causada pela instalagdo ou operagdo incorreta.

= A montagem de parede € projetada para facil instalagdo e remogdo. O fabricante ndo
deve ser responsabilizado pelos danos ao equipamento ou lesdes pessoais surgidas de
fatores humanos ou atos de Deus, como um terremoto ou um furacéo.

= A montagem de parede deve ser instalada apenas por pessoal qualificado.

= Para evitar qualquer risco causado pela queda de objetos, pelo menos duas pessoas sdo
necessarias para instalar ou remover a montagem de parede.

= Mantenha um espaco amplo ao redor do projetor para garantir uma ventilacdo adequada.

» Para garantir a seguranga e evitar acidentes, verifique a estrutura da parede e selecione
um local adequado e durdvel para o produto antes de instalar.

m A parede deve ter uma capacidade de carga para sustentar mais de quatro vezes o peso
total do projetor e a parede de montagem. Além disso, certifique-se de que a parede ¢
forte o suficiente para suportar terremotos e outros choques.

m Verifique cuidadosamente as areas ao redor do local de instalagdo.

e Nao instale o projetor em uma area sujeita a altas temperaturas, umidades ou em
contato com agua.

e Nao instale o projetor proximo a ar condicionados.
e Naio instale o projetor em um local sujeito a poeira ou fumaca.

e Nio instale o projetor em superficies inclinadas. Instale apenas em paredes verticais.

Nao instale o projetor em uma area sujeita a vibragdes ou choques.
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Informagdes Ambientais

e Nio instale o projetor em uma area sujeita a exposicdo direta a luz forte. Fazer isso
pode causar fadiga nos olhos ao visualizar o painel de exibicdo.

= Nio modifique qualquer acessorio ou utilize pegas quebradas. Entre em contato com o
Mimio Atendimento ao Cliente se tiver qualquer duvida.

= Aperte todos os parafusos, mas ndo aplique forga excessiva. A forga excessiva pode
quebrar ou danificar o parafuso ou as roscas.

= A montagem de parede ¢é classificada para uma carga maxima de 15 kg (33 1bs.).
= Nio pendure ou coloque qualquer objeto na montagem de parede além do projetor.

= Furos e parafusos permanecem na parede quando o projetor e a montagem de parede sdo
removidos. Podem ocorrer manchas apds o uso estendido.

Informacoes Ambientais

O equipamento comprado exigiu a extragdo ¢ o uso de recursos naturais para sua produgdo.
Ele contém substancias perigosas para a saide e para o ambiente.

A fim de evitar a disseminagdo dessas substancias em nosso ambiente e para diminuir a
pressdo sobre os recursos naturais, incentivamos o uso de sistemas de devolu¢do apropriados.

Esses sistemas reutilizardo ou reciclardo a maioria do material de seu equipamento ao fim de
sua vida util de maneira saudavel.

O simbolo de lixeira cruzada marcado em seu equipamento convida-o a utilizar estes
sistemas.

Se precisar de outras informagdes sobre os sistemas de coleta, reutilizagdo e reciclagem, entre
em contato com sua administra¢do local ou regional de residuos.

Vocé também pode entrar em contato com a Mimio para obter outras informagdes sobre o
desempenho ambiental de nossos produtos.
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Informag0Oes Técnicas e Ambientais

Informacoes sobre a documentacao

Trabalhamos constantemente para produzir documentacdes de altissima qualidade para
nossos produtos. Sua opinido é bem-vinda. Envie-nos os seus comentarios ou sugestoes
sobre nossa ajuda online, impressa ou manuais em PDF.

Inclua as informagdes a seguir em seu comentario:
= Nome e nimero da versido
m Tipo de documento: manual impresso, PDF ou ajuda online

= Titulo do topico (para ajuda online) ou o numero da pagina (para manuais impressos ou
em PDF)

m Breve descrigdo do conteudo (por exemplo, instrugdes passo-a-passo que sdo imprecisas,
informagdes que exigem esclarecimento, areas onde sdo necessarios mais detalhes, e
assim por diante)

m  Sugestdes de como corrigir ou melhorar a documentagéo

Também sdo bem-vindas as suas sugestdes sobre topicos adicionais que vocé gostaria de ver
abordados na documentagdo.

Envie mensagens de e-mail a:
documentation@dymo.com

Lembre-se que este enderego de e-mail ¢ apenas para comentarios sobre a documentagao. Se
tiver uma duvida técnica, entre em contato com o Atendimento ao cliente.
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Adendo

Conectando com o computador
O projetor interativo MimioProjector agora tem uma porta RJ45 (LAN) compativel com
o protocolo Crestron.

About the Connection Ports

A figura a seguir mostra as portas de conexao (entrada e saida) disponiveis no MimioProjector.

S-Video and

Mini USB VGA Out Audio In

Audio Out

' ® @ K
(EOX OO

u peny.

() ui P (2) v opny

VGAInx 2 Microphone Power

Audio In x 2
RS-232 Video In

Audio In

DC Out 12V
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Adendo

Conectando com o computador

A figura a seguir mostra os métodos de conexdo disponiveis para conectar o MimioProjector com o

computador.

Notebook

Monitor

Power outlet

= o

Audio output

Computer +12V output

Power cord (included)

5 RS232 cable

Audio cable

6 HDMI cable

VGA to DVI-A cable

7 USB cable

VGA cable (included)

8 | 12V DC jack

LAN port
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Adendo

Conectando com uma fonte de video

A figura a seguir mostra os métodos de conexao disponiveis para conectar o MimioProjector com
uma fonte de video.

DVD player, set-top box,
HDTV receiver

Video output

o | — f le==J0
L= J}e000e?)e [FF——F1
Audio output  S-Video output  DVD player, set-top box,
Power outlet HDTV receiver
+12V output

1 | Power cord (included) 6 VGA to HDTV (RCA) cable
2 | Microphone cable 7 HDMI cable
3 | Audio cable jack/RCA 8 12V DC jack
4 | S-Video cable 9 Composite video cable
5 | Audio cable 10 | LAN port
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Adendo

Conectando com uma rede local (LAN)

A figura a seguir mostra os métodos de conexao disponiveis para conectar o MimioProjector com
uma rede local (LAN).

Network Wall Jack

: E s = E%‘r
10 N 12 1314 15 16
1 | Mini-USB 9 Audio output
2 | HDMI 10 | 12V trigger relay (12V, 250mA)
3 | VGA output 11 | RS232
4 | VGAinl 12 | VGAin2
5 | Audioin 1 (for VGA in 1) 13 | Audio in 2 (for VGA in 2)
6 | S-Video 14 | Composite video input
. Left/Right RCA z?udio input (for 15 | 3.5 mm microphone input
composite video input)
8 | Left/Right RCA audio input (for S-Video) 16 | Power
17 LAN connector
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Adendo

Solucionando problemas de rede local

Se vocé encontrar um problema com a conexao de rede, siga estes passos:

1. Verifique se a placa de rede local (LAN) estd encaixada corretamente no projetor.

2. Certifique-se de que o MimioProjector esta conectado a uma rede local (LAN).

3. Use um PC na mesma rede local (LAN) para “pingar” o enderego IP do MimioProjector.
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