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Aviso

Seguranca
Nao olhe diretamente no feixe de luz quando a Lousa Interativa TRACEBoard e o projetor estiverem
funcionando. Néo coloque o cabo de dados em uma area onde haja a probabilidade de ser pisado ou
de alguém tropegar nele. Se vocé tiver que estender um cabo sobre o piso, estenda-o em uma linha
plana e reta, fixando-o ao piso com fita adesiva ou faixa de gerenciamento de cabo, de cor
contrastante.

Uso

O angulo entre a lousa e a caneta eletronica deve ser de 45 graus, pelo menos.
A pressdo de seu toque sobre o quadro deve ser de pelo menos 0,02 libras.

Ambiente

Melhor ndo colocar nenhum aparelho elétrico (como, por exemplo: uma tela) em um raio de 0,5m da
lousa interativa, a fim de evitar interferéncia eletromagnética. Evite configurar e usar a lousa
interativa em areas com niveis excessivos de po, umidade ou fumaca.

Projetor

Se vocé escolher a lousa com escala de 16:9, o projetor deve ser consequentemente de 16:9.

A linha de cima da projecdo deve estar paralela a linha de cima da lousa. Ao mesmo tempo, o centro da
projecao deve estar no meio da lousa, sendo a distancia entre a lousa determinada pelo modelo do projetor.
A érea de proje¢do deve estar dentro da area ativa da lousa. Veja Figl0.1

i

TRACEDL:

& ceee e

e — E—

A érea azul ¢ a 4rea ativa (a projecao deve estar dentro dela).
Fig 10.1

Se tiver que transportar a lousa interativa por uma longa distdncia, embale-a inteiramente outra vez,
usando a embalagem original. Se a embalagem original ndo estiver disponivel, embale todos os
componentes com a maior quantidade de protecdo acolchoada possivel, a fim de protegé-los contra
vibragdo e choque.

Pecas de Substituiciao
Se a Lousa Interativa TRACEBoard precisar de pecas de reposi¢do, use apenas as especificadas pela
TRACEBoard. Os danos causados por emenda ou substitui¢do por conta propria, nao pertencerdo ao
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escopo da

garantia.

Cabo de Extensédo
Use um par torcido blindado para a extensdo do cabo de dados ( o comprimento total ndo devera ser
mais de 30 m, de outro modo havera uma atenuagdo de sinal).

Capitulo | Instrucdes de Instalaciao

1 Instalacdo do Hardware
1.1 Instalacio na Parede

1.1.1  Items:
Item Nome Qtd Foto
Parafuso auto-
! atarraxante > c:
(U
2 Bucha 5 - i T
NN
3 Bara de Fixagao 1
Tabela 1.1.1
1.1.2  Etapas:

A altura da Barra de Fixacdo que esta ilustrada na figura 1.1.1 deve ser de 1,90 m do chio.
Fixe a barra primeiramente pelo orificio central; em seguida, fixe os outros quatro orificios

da barra.

@

Parede de Cimento ou de Tijolo: Faca furos na parede com uma broca
de 8 mm. Fixe as buchas dentro dos furos, em seguida, fixe nas buchas,
com os parafusos auto-atarraxantes, a barra de fixa¢do na parede. Para
finalizar, parafuse firmemente os parafusos auto-atarraxantes, como
ilustrado na figura 1.1.2.

Parede de Gesso: Faga furos na parede com uma broca de 6,1 mm.
Parafuse as buchas dentro dos furos; em seguida, fixe nas buchas, com
os parafusos auto-atarraxantes, a barra de fixagdo na parede. Para
finalizar, parafuse firmemente os parafusos auto-atarraxantes.

Parede de Madeira: Nao ha necessidade de bucha. Fixe a barra de
fixacdo com parafusos auto-atarraxantes e em seguida, instale a lousa.
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5" [12.7 cm)
Y

| TRACEBoard X [cn.'.n.]
| 680 [ 190 | |

Fig. 1.1.1 Fig. 1.1.2

2 Instalacio do Software

2.1 Requisitos do Sistema Operacional
Microsoft Windows2000 ou superior, incluindo Windows 2000, Windows XP e Windows
Vista.
2.2 Requisitos do Hardware
2.2.1 Sistema de configuracdo minima exigida
CPU: PIII800; Memoria: 128M; Disco Rigido: 20G; Cartdo de Memoria Grafica:
32M; Interface USB
2.2.2  Configuracdo recomendada do sistema
CPU P4 2.4G; Memoria: 512M; Disco Rigido: 80G; Cartao de Memoria Grafica:
128M; Interface USB
Atencio:
Nao conecte o cabo USB no computador antes da instalagao do software.
Algumas fungdes estdo sujeitas as restrigoes do sistema operacional.

2.3 Idiomas do Software no Windows:

Comporta dezessete idiomas:

1. Chinés Simplificado
2. Chinés Tradicional
3.  Inglés

4. Russo

5. Holandés

6. Turco

7. Arabe

8. Alemio

9. Hungaro

10.  Coreano

11.  Ttaliano

12.  Espanhol

13.  Portugués

14.  Japonés

15. Polonés

16.  Suéco

17.  Castelhano

18.  Grego
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2.4 Instalacio do Software

(1 Instale todos os softwares sugeridos de forma complete para garantir que o software da
lousa funcione normalmente.
(2) O TRACEBoard driver possui Wireless driver.

Etapas da Instalagdo:
2.4.1 Ligue o computador. Apos a inicializagdo do sistema operacional, insira o disco
de configuracdo da TRACEBoard , contido no pacote do produto, em seu drive de CD-
ROM.

2.4.2 Normalmente, o programa de Setup sera executado automaticamente. Caso
contrario, clique duas vezes no icone CD-ROM em “Meu Computador”, abrindo a pasta
de CD-ROM. Em seguida clique duas vezes no arquivo Setup (‘setup.exe’) para executd-lo
manualmente. Veja figura 1.2.2

" www.TRACEBoard.com

TRACEBoard

TRACEBoard Digital

Interactive System

vV 3.8.2

Beijing Really—Sun Technology Development Co., Ltd.
Copyright (C) 2006-2007

InstallShield Wizard

TRACEBoard Digital Interactive Svstem Setup iz preparing the
e 1 |1ztallS hield Wwizard, which will guide you through the program
- getup process. Pleaze wait,

Checking Dperating System Yersion

Fig 1.2.2
2.4.3 Se o Microsoft .Net 1.1 Framework ndo tiver sido instalado no seu sistema
operacional, o setup solicitara imediatamente a sua instalacdo. Veja figura 1.2.3.
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www. TRACEBoard.com

InstallShield

TRACEBoard Digital Interactive Syskem optionally uses the Microsoft (R} .MET 1.1 Framework. Would you like ko
install it now?

Beijing Really-Sun Technology Development Co., Ltd.
Copyright (C) 2005-2007

TRACEEnard Digital Interactive System Setup iz preparing the
1 InstalShield Wizard, which will guide vou thiough the program
- getup process. Pleaze wait.

Configuring ‘Windows nstaller

G )

Fig 1.2.3

Clique no botdo “Sim” para comecar a instalagdo; do contrario, aborte e saia da configuragdo. Veja
figura 1.2.4.

www.TRACEBoard.com

TRACEBoard

TRACEBoard Digital Interactive System
V 3.8.2

Beijing Reallyv—Sun Technology Development Co.,Ltd.
Copyright (C) 2006—2007

InstallShield Wizard

TRACEBoard Diaital Interactive Systerm Setup is preparing the
i InstallShield Wizard, which will guide vou through the program
- zetup process, Pleaze wail,

Checking Operating System Wersion

(CTITITIIITITITIIT] ]

Fig 1.2.4
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2.44 Quando todos os componentes do Microsoft .Net 1.1 Framework estiverem
instalados, o Setup avisard imediatamente para reinicializar o sistema e terminar o
processo de configuragdo. Veja figura 1.2.5.

InstallS hield

Setup hagz completed configuring the windows
g Inztaller on pour spztem. The spstem needs to be

restarted in order to continue with the installation.

Fleaze click Restart to reboot the spstem.

[ Fiestart {

Fig 1.2.5

2.4.5 Ap6s reiniciar o sistema, uma caixa de didlogo aparecerd para continuar a
configuracdo. Pressione o botdo “Proximo” para confirmar a instalacdo. Veja figura 1.2.6.

i TRACEBoard Digital Interactive System - InstallShield Wizard

Welcome to the InstallShield Wizard for
TRACEBoard Digital Interactive System

The InstallshieldiR) Wizard will install TRACEEoard Digikal
Interactive Swstem on your computer, To continue, click Mext,

WeARMIMNG: This program is protected by copyright law and
inkernational treaties,

o oNext> | [ Cancel

Fig 1.2.6

24.6 Quando a caixa de didlogo do Contrato de Licenca for exibida, leia-o
cuidadosamente; e em seguida, clique no botdo “Aceito” para continuar. Do contrario,
clique em “Nao aceito” para abortar. Veja figural.2.7
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_m
i

TRACEBoard Digital Interactive System - InstallShield Wizard

B TOT00

License Agreement

Please read the following license agreement_carefuli l-

TRACEBoard Digital Interactive System Software
License Agreement

(Thiz Agreernent shall be governed by and construed under the laws of the
Feople’ s Fepublic of China)

BELJIMNG FEALLY SUN CO., LTD shall have the final say on the agreement.

Thiz Agreement 15 a legal agreement concerning the use of TRACEBcard Digital «

()1 accept: the terms in the license agreement

(31 do not accept the terms in the license agreement:

Fig 1.2.7

2.4.7

Insira o nome e a empresa do usudrio. Escolha os usudrios deste programa; em
seguida, pressione “Proximo”. Veja figura 1.2.8.

Customer Information

Flease enter wour information.

User Mame:

Fest

Qrganization:

Install this application For:

(#) anyone wha uses this computer (all users)
() only For me (best)

[ < Back ” Mt = ] [ Zancel ]

Fig 1.2.8

2.4.8 Escolha a configuracdo desejada. A configuracdo completa é recomendada. Em
seguida, pressione o botdo “Proximo” para continuar. Veja figura 1.2.9.
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i TRACEBoard Digital Interactive System - InstallShield Wizard

shivhing

Setup Type . . DTS

Choose the setup type that best suits your nee

Please select a setup type,

all program Features will be installed, (Requires the most disk.
space, )

Zhoose which program Features wou want installed and where they
will be installed. Recommended for advanced users,

[ < Back, ] [ Zancel ]

Fig 1.2.9
249 Apo6s concluidas as etapas anteriores, sera exibida a caixa de dialogo a seguir.
Pressione “Instalar” para iniciar a instalag¢do. Veja figura 1.2.10

7
ik

izard

Ready to Install the Program

The wizard is ready to begin installation,

Click Install to begin the installation.

If wou wank ko review ar change any of vour installation settings, click Back. Click Cancel ko
exit the wizard,

[ < Back. ]l Install i [ Cancel ]

Fig 1.2.10

2.4.10 Durante o processo de configuracdo, caso queira desistir, clique no botdo
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“cancelar”. Veja figural.2.11.

Please wait while the Installshield Wizard installs TRACEEBoard Digital
Interactive System, This mayv take several minutes.

Status:

Cancel

Fig 1.2.11

2.4.11 Pressione o botdo “Concluir” para completer a instalacio do software
TRACEBoard. Veja figura 1.2.12

i TRACEBoard Digital Interactive System - InstallShield Wizard

InstallShield Wizard Completed

The Installshield Wizard has successfully installed TRACEBDard
Digital Interactive System, Click Finish ba exit the wizard.

Finish

Fig 1.2.12
2.4.12 Quando concluir a instalacdo e clicar no botdo “Concluir”, vocé vera a seguinte
caixa de dialogo. Isto ¢ normal, uma vez que seu computador ainda ndo conectou-se com a
lousa. Ao mesmo tempo, os icones do aplicativo Ferramentas TRACEBoard e icones do
software TRACEBook aparecerdo na Area de Trabalho. Além disso, o icone relacionado
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sera mostrado no canto inferior direito na tela do seu computador. Agora este software ja
estd instalado com sucesso em seu computador. Veja figura 1.2.13

Error Startup

Ho TEACEBoard Dewices! Fleasze Rerun this program after conmect wour dawices!

confirm

Fig 1.2.13

Aviso: Este aviso € para alerta-lo de que o computador néo esta conectado a este produto. Certifique-
se de que esteja feita a conexdo com a lousa. Se vocé ndo precisar

desta caixa de dialogo, feche-a. Porém, vocé a vera novamente

quando reiniciar as Ferramentas TRACEBoard. TRACEBook

, . , . . Sereen Keyboard
Apos ter sido concluida com sucesso a instalacdo deste

software, os icones do TRACEBook e Ferramentas
TRACEBoard aparecerio na Area de Trabalho,
conforme figura 1.2.14. Clicando duas vezes no icone
Ferramentas TRACEBoard, iniciara a execugdo das
Ferramentas ~ TRACEBoard. = (Normalmente, a _
ferramenta iniciard automaticamente quando o sistema Right Mouse Button
operacional for iniciado). Vocé pode visualizar o icone Control Panel

de atalho no canto direito inferior da tela. Clicando

Floating Tools
TRACEF] aver
TRACERecorder

TRACEBoard Update

SetFos ¥
duas vezes no icone TRACEBook, vocé inicia este
aplicativo com o qual pode facilmente preparar suas Exit
aulas, palestras ou apresentagdes. 1 :
Fig.1.2.14

Aviso: Para garantir que as notas escritas sejam salvas no TRACEBook, primeiramente conecte a

lousa, e depois abra 0 TRACEBook. Se reverter esta ordem, feche e entdo reabra o TRACEBook.

3

Cabo de Conexio

Para conectar a lousa interativa, € necessario um cabo USB. Nao ¢ preciso cabo de for¢a para
este produto. Apos conectar o cabo entre a interface USB do PC e a interface da lousa interativa,
a conexdo estd concluida. Duas extremidades do cabo sdo exibidas na figura 1.3.1. Caso a
instalagdo tenha sido concluida com sucesso, o indicador da lousa interativa torna-se verde. Se
ndo tiver cor, ndo ha conexdo. Se o indicador estiver vermelho, ha uma conexao instavel do
cabo_(Para informagdes detalhadas, consulte o Capitulo 8). Clique duas vezes no icone
“Ferramentas TRACEBoard” para ativar as mesmas. As Interfaces e indicadores de cor da lousa
interativa sao mostrados na figura 1.3.2.
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Interface USB para conexdo ao PC

Interface USB para conexdo da lousa

Fig. 1.3.1 Interfaces USB

O indicador esta sem cor. O indicador esta vermelho. O indicador esta verde.

Fig 1.3.2 Interfaces da lousa e as cores do indicador.

USB para
coficxao ao PC
conforme Fig.1.3.1

Conexao entre PC e Projeto

3

Interface USB ou RS232
interface serial para
conexao a lousa interativa

.

Fig 1.3.3 Diagrama de ligacdes da lousa interativa
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pu
4 Calibragem

E preciso calibrar a lousa antes do primeiro uso, ndo sendo necessario recalibrar
posteriormente (Faca uma nova calibragem se a posi¢do relativa entre o projetor e a lousa
interativa tiver mudado, se houve um upgrade no sistema operacional ou se a resolugdo do
monitor tiver sido alterada). Apds conectar seu PC, a lousa interativa e o projetor (instalagdo
complete do software da TRACEBoard e Ferramentas TRACEBoard), aperte o botdo de

calibragem J na bandeja inferior da lousa interativa TRACEBoard para ativa-la. E possivel
iniciar o processo de calibragem selecionando a op¢do de calibrar no lado direito inferior da
tela. A calibragem ¢ um procedimento simples, basta tocar com a caneta electronica no centro
de 9 cruzes “4 que aparecerdo uma apds a outra na lousa (A caneta deve estar perpendicular
ao quadro e reiniciar a posi¢do se clicar errado). Faga com que a lousa identifique a posigao
exata da caneta. A tela de calibragem serd fechada automaticamente quando o processo tiver
sido encerrado, conforme figura 1.4.1

Frezz "ESC° key to exit.

+

Figl.4.1 Interface da Calibragem
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Capitulo II Introducio as Funcdes Basicas

Este capitulo do manual oferece uma visdo geral do aplicativo e do uso dos botdes inteligentes de

acesso rapido, que se localizam nos dois lados e na bandeja inferior da lousa interativa
TRACEBoard.

1 Distribuicio dos Botdes de Acesso Rapido
Nota:
B As Series 5 e 6 tém as fungdes dos botdes inteligentes de acesso rapido laterais.
B Somente a Serie 6 tem as fun¢des dos botdes inteligentes de acesso rapido inferior.
B N3o ha a tecnologia dos botdes inteligentes de acesso rapido na Serie 4. Para obter maiores
detalhes sobre o uso das Ferramentas Flutuantes, verifique a secdo 8 do Capitulo 4; para
entender como implementar a fungao botdes inteligentes de acesso rapido na Serie 4.
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Fig 2.1.1 Botdes Inteligentes de Acesso Rapido

Os botoes de acesso rapido laterais encontram-se em ambos os lados da lousa interativa
TRACEDboard especialmente para facilitar a operag@o pelo usuario. Sdo 6 os botdes de acesso rapido
laterais que executam fungdes diferentes. Sdo 8 os botdes de acesso rapido da bandeja inferior, que
visam tornar a operagdo mais facil e conveniente. Eles proporcionam um atalho para controlar a
lousa e abrir ou fechar as ferramentas correspondentes. (Veja figura 2.1.1) Veja detalhes de cada
botdo a seguir:

2 Os Botoes de Acesso Rapido

2.1 @Mouse

2.1.1 Botio Esquerdo :
Pressione o botdo do mouse @e libere-o, a caneta eletronica executara as fungdes normais
do botdo esquerdo do mouse, como clique, duplo-clique, selecionar e arrastar, etc. Mova o mouse

sobre uma pasta ou arquivo e os mesmos poderdo ser abertos rapidamente pressionando o botao @
duas vezes.



Manual do Usudrio TRACEBoard Vida Interativa Digital

2.12

Botao Direito:

Mantenha @ o botdo do mouse pressionado. Enquanto isso, toque na lousa e a
mesma executard a fungdo do botdo direito. Se liberar o botdo do mouse ( o
mesmo voltara a funcionar como o botdo esquerdo do mouse. Outro método para
habilitar a fung¢do do boto direito do mouse ¢ pressionar o icone correspondente
e entdo o primeiro clique que fizer com a caneta eletronica serd o clique direito,
apos, restaure o clique esquerdo.

2.2 @ Caneta

221

222

Uso do Painel de Canetas:

Dentre os botdes de acesso rapido estdo quatro botdes de caneta, com quatro
cores diferentes separadas: preto, vermelho, azul e verde.. Por exemplo: quando
vocé pressionar o botdo vocé poderd escrever as palavras em preto na
lousa, com a caneta eletronica. Todo o trago da caneta ¢é vetor e pode ser
aumentado ou diminuido conforme desejado. Vocé pode salvar o que tiver
desenhado com o formato de foto com a ferramenta de Captura de Tela
(Consulte o Capitulo 2, “Captura de Tela”).

Modificagdo das Configura¢des da Caneta:

€ Modificagio por pouco tempo:
Se a cor ou tamanho da caneta ndo ¢ apropriado ao que vocé quer,
clique duas vezes no botdo de acesso rapido para selecionar as opgdes
desejadas na caixa de dialogo. Vocé pode também modificar as
configuracdes da caneta escolhida no “Painel de Controle” da
TRACEBoard.

€ Modificacdo de longo prazo:
Clicando no icone “Ferramentas TRACEboard”, na base direita da tela
do computador, vocé€ pode modificar as propriedades da caneta. Desse
modo, a alteracdo ¢ salva pelo sistema até uma proxima alteragdo.
Vocé pode estabelecer as propriedades do Painel de Canetas,
Aplicagdes Locais (selecionando idioma) e Ferramentas Flutuantes no
“Painel de Controle”. A interface ¢ mostrada na figura 2.12.
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Control Panel

|] Floating Tools

erteox|

Rubher

Zustoming Rubber's Properies

Black Pen .
Rubberyyidth (40

Blue Pen

Default Value ‘

Green Pen

&

&

& Red Pen
&

&

g Brush Pen
232 Setting
Confirm Ahout
Fig2.1.2
Custorming Pen's Properties Customing Rubber'sProperies:
Pen Widthiﬁ =
RubberyWidth |40 3:
Select Colaor
Default Yalue | DefaultValue ‘

Fig 2.1.3 Propriedades da

Caneta Fig 2.1.4 Propriedades do

Apagador

Personalize a cor e a largura das canetas no Painel de Canetas, de acordo com sua necessidade. A
largura do trago da caneta varia de 1 a 100. Vocé€ pode inserir o valor diretamente na caixa de dialogo,
ou clicar no botdo de ajuste para altera-lo. Figura 2.1.3. A op¢do “Selecione a Cor” oferece diversas
cores para selecdo. Se vocé clicar no botdo “Default Value”, todas as propriedades voltardo a
configuragdo inicial.

23 @ Apagador
2.3.1  Uso do apagador:
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Pressione o botdo @ e a caneta eletronica sera convertida em um apagador,
apagando todos os objetos selecionados ou desenhados com a caneta eletronica na
TRACEBook: selecione o objeto a ser apagado e pressione o botdo apagador
para deletar os items selecionados. Mova a caneta sobre o que tiver desenhado e
isso sera apagado, da mesma forma que usar um apagador real para apagar o que
tiver sido escrito em uma lousa. Vocé pode fechar uma janela aberta pressionando
o apagador, no modo mouse (Nota: Invalido no TRACEBook). Outra forma de
apagar ¢ clicando dentro de um circulo que inclua todos os objetos desenhados
que vocé quer apagar, e entdo vocé€ fara todos os objetos do circulo serem
apagados.

2.3.2  Modificacdo do Apagador:

€ Modificacio por pouco tempo: @
Clicando duas vezes no botdo do apagador vocé pode modificar a
largura do mesmo temporariamente. A alteracdo sera desfeita na proxima vez
que o aplicativo “Ferramentas TRACEboard” for iniciado.

€ Modificacéio de longo prazo:
E possivel configurar por longo prazo a largura do apagador. Figura 2.1.4.
Configure a largura do apagador de acordo com seus requisitos. A faixa de
valores varia de 1 a 100. Vocé pode inserir diretamente o valor ou clicar nos
botdes de ajuste para modifica-lo. Deste modo, a modificagdo sera salva pelo

® sistema até uma proxima alteragao.
2.4 Funcio dos Botdes de Acesso Rapido Laterais

Clique Clique Duas Vezes Apertar e Segurar
i Windows TRACEBook Windows TRACEBook Windows | TRACEBook
cone Nome
Altera a dimensao
de qualquer objeto
que ndo seja um
Quando o botdo ¢ texto de duas
pressionado, a caneta formas:
eletronica tem a mesma 1. | 1. Clique duas
fungao (-10 bo.t a0 qsquerdo do Abre-se vezes na parte A caneta passa a ter a
mouse, incluir objeto direita do objeto ~ ~
Mouse selecionado, selecionar drea, uma 'pasta ou para auments-lo. rnesr.na.fung:ao do botao
arrastar, etc. Também pode arquivo. direito do mouse.
continuar os filmes pausados 2. Clique
na “TRACEPlayer” , duas vezes na
pressionando ™. parte esquerda do
objeto para
diminui-lo.
Botao da
O caneta
__________ D) preta Quando pressionado a caneta
Botdo da | funciona com a cor e largura Abre a caixa de dialogos que
caneta | pré-determinadas. Também permite alterar as configuracdes da
_________ vermelha | pausa os filmes exibidos no caneta selecionada.
® T Botio da | “TRACEPlayer”.
caneta
azul
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Botdo da
caneta
verde

Apagador

Fecha a janela
atual, exceto
“TRACEBook”.

1. Apaga o
objeto
selecionado..

2. Apaga as
palavras
selecionadas na

caixa de edi¢do
de texto.
3. Apaga.

Abre a caixade dialogos que
permite alterar as configuragdes
da borracha.

A caneta eletronica passa a
funcionar como apagador.

1. Pressione o botdo e a caneta
eletronica apagara o que foi
desenhado com a mesma, no
TRACEBook:

2. Circula os objetos que vocé
quer apagar. Clique dentro do
mesmo para apagar todos os
objetos.

3 Aplicagio dos Botdes de Acesso Ripido da Bandeja

Note:

Inferior
Todas as fungdes dos botdes de acesso rapido da bandeja inferior sdo iniciados ao

apertar o botdo e podem ser encerradas ao apertar o botdo novamente.

31

pes
Teclado Virtual ou Customizado

Vocé pode personalizar outra aplicacdo ou arquivo para ser iniciado com o botdo
customizado na bandeja inferior, de acordo com os seus requisitos. A aplicagdo padrao
do botdo “Customizado” é o “Teclado Virtual”. E desnecessario e inconveniente usar a
lousa e o computador para inserir apenas algumas palavras. Selecione a area para

inser¢do de texto, pressione o botdo customizado ..) para exibir o “Teclado Virtual”,
(veja figura 2.1.5) e entdo digite as palavras. Depois que terminar, vocé pode fechar o
Teclado Virtual ou pressionar o botdo novamente para sair. Se vocé clicar duas vezes no
botdo customizado, aparecera uma caixa de didlogo(veja figura 2.1.6). Clique “Startup”
e selecione o arquivo ou programa que vocé deseja que seja executado ao clicar neste
botdo. Em seguida, clique no botdo “OK” para confirmar sua nova sele¢do e sair, ou
clique em sair, sem alteracdo. Se quiser retornar a configuragao inicial do teclado virtual,
clique duas vezes no botdo customizado e selecione “Default” na caixa de dialogo.
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Fig.2.1.5 teclado virtual

3.2

33

Va»
Calibragem

Para a caneta eletronica operar o computador, é preciso calibrar a lousa. ( Veja o
capitulo 1, se¢do 4).

JBotﬁo Direito do Mouse

Pressione o botdo @ , € a caneta eletronica se converterd no botdo direito do mouse,
clicando uma vez no teclado, atingira as fun¢des de clicar a direita. Outra forma de
transformar a caneta no botdo direito do mouse ¢ selecionando o item “Botdo direito do
Mouse” do menu ferramentas TRACEBoard (no canto inferior direito da tela), e a caneta
eletronica serd o botdo direito do mouse permanentemente. Clicando no botdo do mouse
na lateral da lousa, a caneta eletronica retorna as fun¢des do mouse esquerdo. Apos
selecionar os objetos no TRACEBook, clique no “Botdo Direito do Mouse” para
solicitar o menu direito do mouse, de objetos selecionados.

Nota: considerando que normalmente nédo se usa o botdo direito do mouse de forma continua, o
botdo que simula o botdo direito do mouse somente executara um clique a direita; depois de
clica-lo, a caneta eletronica retornara a configuragdo padrao.

34

35

@ Ferramentas Flutuantes

Pressione o botdo @ , que abrira a barra de ferramentas, (Veja Figura 2.1.7.), que € a
combinacdo dos botdes de acesso rapido laterais e da bandeja inferior. Vocé pode
arrastar livremente a barra de ferramentas flutuantes na lousa; clique no icone da barra
de ferramentas para usd-la. As ferramentas flutuantes podem cumprir diferentes
requisitos dos usuarios, sendo possivel adicionar ou suprimir algumas.

(Para instrucdo detalhada, consulte o capitulo 3, no segundo ponto da secdo 8).

X
AR N

&
R OoQ o

k
i

Fig.2.1.7 Ferramentas
Flutuantes

@ Zoom
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Pressionando o botdo QJ , uma janela expandira a area em torno do cursor do mouse.

Vocé pode ajustar o tamanho da janela ou mové-la na Area de Trabalho. O grau de
aumento pode ser ajustado na configuragdo do zoom.

(Nota: E melhor ndo usar a propor¢io de comparagio elevada e o modo de cor de
reflexdo , pois isso afetara o resultado da aplicagdo.)

= Magnifier Settings _@ ,

Follow
Follow keyhoerd focus
Follors et eclting

Fig.2.1.8 Zoom
3.6 @ Farolete

Pressionando o botdo @, a opgdo farolete sera exibida na tela, o que destacara parte
do contetido da lousa (Veja Figura 2.1.9.). Arraste a estrutura azul do farolete para
ajustar o tamanho da abertura. Clique e segure, movendo a caneta na area negra para
mover a abertura. Ao mesmo tempo, vocé pode escrever na abertura.

Customing Rubhber's Properies:

Rubber'idth |40 -El:

DefaultValue ‘

Fig 2.1.4 Eraser property setup

Fig 2.1.9 Interface do Farolete
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3.7 @ Cortina

Pressione o botdo @ para mostrar a cortina, veja Fig 2.1.10. Arraste as al¢as na borda
da cortina com a caneta eletronica. Vocé pode arrastar a cortina para cima, para baixo,
para a esquerda e para a direita. O conteudo da apresentacdo pode ser gradualmente
exibido, de acordo com a apresentacdo interativa.

Pode-se definer a “Cortina” em um unico thumbnail. Na area de edi¢do do espago em
branco (ndo escolha nenhum dos elementos), clique com o botdo direito do mouse para
escolher uma propriedade ajustavel de uma janela de atributos. Selecione "exibir
cortina" e clique OK . Em seguida, clique nos botdes para reabrir a padgina do thumbnail
e exibir a cortina.

Fig2.1.10 Interface da cortina

&)
= Captura de Tela
Pressionando o botdo == , aparecera a ferramenta de Captura de Tela, veja Fig 2.1.11.
Ha trés metodos de captura de tela:

3.8.1 Captura da tela inteira : i : captura todo o contetido da tela e cola-o no

TRACEBook.
.

3.8.2 Captura regiao : selecione uma area retangular com a caneta, libere a
caneta para terminar a sele¢do de regido: em seguida, a regido selecionada serad
capturada e colada no TRACEBook.

3.8

3.8.3 Captura irregular : Pressione e segure o botdo esquerdo do mouse para
escolher o ponto inicial, em seguida, selecione a imagem desejada e arraste o
mouse para tragar a regido escolhida ( deve ser uma regido fechada). Solte o
mouse. A regido entre o ponto inicial e final sera a escolhida, ¢ a imagem dentro
da mesma, sera automaticamente capturada no TRACEBook.
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3.8.4 Captura de Janela |@: clique na janela que deseja capturar e seu conteudo
sera capturado e colado no TRACEBook.

Ha opgdes “Adicionar Pagina” e “Pagina Atual” nas ferramentas de captura de tela. A opgéo
“Adicionar Pagina” colocarda o que foi capturado em uma nova pagina do TRACEBook; a
opcdo “Pégina Atual” colocard o que foi capturado na pagina atual do TRACEBook. Vocé
também pode executar esta ferramento no item “Captura de Tela” no menu ferramentas
TRACEBoard, no canto inferior direito da tela.

B TRACECapture

< Selegdo de Pagina

" CurPage

Captura de Janela

Captura Irregular

Captura de Regido

Captura de Tela Inteira

Fig2.1.11 Captura de Tela

Capitulo |ll Uso da Tecnologia da Tinta

Cognitiva (CI)

A CI é um tipo de tecnologia de tinta cognitiva, o que significa que vocé pode desenhar ou escrever
com sua caneta eletronica no software TRACEBook ou em qualquer software para fazer suas
anotacoes ou ilustracoes. =] {-}-g)
Quando vocé operar em outro software com sua caneta eletronica, os icones | aparecerdo
na base esquerda da interface do software. Qualquer alteragdo neste software sera salva se vocé
clicar no botao E , sem alteracdo no formato. Por outro lado, todas as ilustragdes feitas no

software serdo perdidas quando pressionar o botdo ® para converter ao modo mouse, se vocé€ ndo

lva-las. - =
salva-las {_’f:j E .:1.2{)
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Arrastando o botao , a barra pode ser reposicionada com o mouse, para salvar suas
anotagoes de modo conveniente e rapido.

Vocé pode verificar como salvar sua anotagio com a CI de TRACEBoard em
Word\Powerpoint\Excel, nos seguintes exemplos:
Exemplo Word Microsoft:

i Document! - Microsoft Word
iy 2 T

ols  Table Window Help

Marmal - TmesMewRoman ~ 12 - | B 7 U |

Yy
[x]

Cl)

I I : = e ¢ untitled - Paint
Save Move ‘ - = R

Exemplo Excel Microsoft:

1]
a

Format  Jools Data  Mindow Help Type aquestion for help = 2 & X

.-3'|'9'|%2Y%HWENH‘ - : Ea S A !

FEEEE TR R e |

1

= |

El O s

| 4| L1 Office Online

5

15 | *  Connect ko Microsoft Office
2] Orling

T *  Getthe latest news about using
8 Excel

el © Automatically updste this list

| 10| from the web

111 More...

12

E Search For:

14| [ ]
% | Example: "Print more than one copy"
7] T open NN
| 18| i (=5 @pen.

o 5 Open...

% ] Creste a new workbook, ..
=2

El

|24

E

26

7|

El

El

El

[51]

Ed

Ed

34

S | | | | |

(LR @ et2 f Sheet3 / = it |

i Il
h I I =+ Local Disk (D:)

Save Move
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Exemplo PowerPoint Microsoft:

Festivals in China

The Spring Festival The 1%t day of the 1st
The Lantern Festival lunar month

The Dragon Boa The 15t day of the 15t
Festival \Yunar month

The _Mid-autumn\luﬁﬁ:‘gﬁ%"f the:ath
Festival _ The 15th day of the 8th
The Double Nmth\l;lnar month

Festival he Sth day of the 9t
Teachers’ Day\lunar month

" 'FullScreeny September 10th

Te I Day October 15t

[ & | January 1st

1

Previous Vext Move

Sa
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Capitulo |V Ferramentas TRACEBoard

iAs Ferramentas TRACEBoard estdo localizadas na bandeja
do sistema (no canto inferior direito da tela, veja Fig 4.1.1).
Introdugdo das ferramentas a seguir:

1 TRACEBook

Inicializa a aplicagdo do TRACEBook.
2 Teclado Virtual

Inicializa o “Teclado Virtual”’, da mesma forma que
ocorre ao clicar no botdo customizado, localizado na
bandeja inferior.

3 Ferramentas Flutuantes

Abre o menu de “Ferramentas Flutuantes” da mesma
forma que ocorre ao clicar no botdo de ferramentas
flutuantes localizado na bandeja inferior.

O TRACEPlayer contém uma barra de Menu com as
seguintes opgdes: “Arquivo”, “Play” e “Info”, como na
Fig 6.2.2. “Arquivo” permite selecionar um arquivo de
video; “Play” controla a velocidade de exibi¢do; “Info”
traz informacdes sobre o TRACEPlayer. Os botdes de
controle na base da janela sdo Play, Avancar, Voltar, Tela
cheia e Barra de Progresso. Clique no botdo “Tela Cheia”
para alterar para o modo tela cheia. Ha dois botdes na base
esquerda e direita na exibicdo tela cheia, que podem
restaurar a dimensdo da tela anterior se clicados. Todos os
formatos de video comportados pelo “Windows Media
Player” podem ser exibidos no TRACEPIayer.

TRACEPlayer (nio comportado nas Series IV)

<2 TRACEPlayer

File Flay Info

TRACEBook
Screen Keyboard
Floating Toels
TRACEF]l ayer
TRACERecorder

TRACEBoard Update

Right Mouse Button
Control Panel
SetPos

Exit

=1

CICIONE)

Funcgoes especiais do TRACEPlayer: Ao tocar um arquivo de video, pressione qualquer

botdo de caneta, tal qual ®, no Painel de Canetas, e o tocador fard uma pausa e vocé podera
fazer anotacdes sobre a imagem pausada no video. Voc€ pode salvar sua anotagdo no
TRACEBook através da “Captura de Tela” (Veja o Capitulo II, “Captura de Tela”). Pressione o

“Botdo do Mouse” ® no Painel das Canetas para voltar a tocar o arquivo de video.

5 TRACERecorder
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Inicializa o aplicativo TRACERecorder (Fig. 4.1.3), que pode ser usado para gravar sua
interacdes com a lousa interativa. Voc€ pode pausar ou parar a gravacdo conforme a
conveniéncia. Veja os botdes na figura 4.1.4. Clicando no botdo “Parar”, a opgao “Salvar” sera
exibida, entdo vocé podera salvar o conteido gravado em um arquivo € o mesmo sera salvo no
formato AVI. O video ¢ gravado na mesma dimensdo da tela projetada no momento da
gravagdo , 1:1 para manter uma alta qualidade. Se o computador estiver conectado com o
microfone, o som da fala pode ser gravado ao mesmo tempo. O tamanho e a qualidade dos
conteudos gravados dependerdo da configuragdo de seu computador. (Nota: a caixa de didlogo
devera ser minimizada para ndo aparecer na gravagdo. O resultado da gravagio serd muito
melhor se a memoria de video de seu computador for maior ou igual a 128MB.)

= Scree. .. EHEE]

= Scree... EJ|E| I

Fig4.1.3

6 Atualizacao do Software
6.1 Solugdo [ :

Vocé pode solicitar uma nova versdo do software entrando em contato diretamente com o
seu representante comercial.
O original deve ser desinstalado antes de instalar a nova versdo. (Veja Capitulo I).

Desinstalacio do Software:

Antes de instalar uma nova versdo, ¢ necessario desinstalar a versdo atual e entdo
instalar a atualizagdo de software passo a passo de acordo com as instru¢des a seguir e
com as intrug¢des da tela. Solugdo para desinstalar o software TRACEBoard: (a execugéo
do aplicativo Ferramentas TRACEBoard no canto inferior direito da tela, deve ser
interrompida).

6.1.1 Clique no botdo “Iniciar” na Area de Trabalho e selecione a opgdo Painel de
Controle no sub-menu de Configuragoes. Clique duas vezes em “Adicionar ou
remover programas” e clique em “remover”’, embaixo de “Sistema Interativo
Digital TRACEBoard” para desinstalar o sistema, veja Fig 4.1.5.

6.1.2 Clique no botdo “Iniciar” na Area de Trabalho. Encontre “TRACEBoard” no item
“programas” e abra-o. Selecione “Desinstalar Sistema Interativo Digital
TRACEBoard” e para confirmar a desinstalagdo veja a janela de confirmacio,
conforme Fig 3.3.2-3.3.3.
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¥ Add or. Remove Programs

L j. Currently installed programs: [1 show updates Sork by EName v'
Change or i e ;
Rmaie ﬁl Macromedia Flash Plaver &
Programs % Microsoft \MET Framework 1.1
— E] Microsoft Office Professional Edition 2003 Size  181.00MB
!Q g %82 Realsk AC'S7 Audio Size  35.79ME
Add Mew ki |
Frograms &% TRACEBoard Digital Interactive System Size:
Click here For s 't information. Lsed
@I To change this program or remove it from wour computer, click Change or Remove.
addiremove EEm——
Windows ﬁ_%l WIA Platfarm Device Manager
Zomponents |
@ WIATS3G Display Driver Size 0.34MB
Set Program
Access and
Defauls
S Fig4.1.5

Sek Program Access and Defaults

i,
'&) Windows Catalog

Windows Update

ACCessories 4
Programs

Games 4

Documents Microsoft Office »

-“ Settings
/;) Search
L 7]

| Help and Support

Z=] Run..

Skarbup 4

Internet Explorer

[t

Cutlook Express

Femate Assistance

Windows Media Playver

Windows Messenger |

Windows Movie Maker ! TRACEBoard Tools

10RgE SR v [El TRACEBaok

TRACEBoard \_é Uninskall TRA&CEBoard Digital Inkerackive Syskem

E-’-“' Log OFF traceboard. ..

Windows XP Professional

Eﬁj Turn OFF Computer. ..

Fig4.1.6
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Windows Installer _§_|

Are you sure pou want to uninstall this product’?

Fig4.1.7

6.2 Solugdo II:

Inicie a funcdo de atualizagdo automdtica. Vocé pode clicar em “Atualizar
Automaticamente” no menu da Ferramentas TRACEBoard contanto que o computador
esteja conectado com a Internet. Veja Fig 4.1.8.

Uma caixa de dialogo aparecera, como segue: Fig. 4.1.9

TRACERaok

Sereen Keyboard .

Floating Tools &4 TRACEBoardlpdate

TEACEF] ayer

TRACERecorder Flease confirm your computer haz been commected to

Internet, click “Upzrade”, system %ill update pour

TRACEBoard automatically; cliclk “cancel”, updating
Q will exit
Right Woase Fatton Upgrade |

Controel FPanel
SetPos L4

Exit

Fig4.1.8 Fig4.1.9
Clique em “Atualizar”, e o programa verificard se ha uma nova versdo no servidor.
Caso houver, sera feito o download da nova versdo ¢ ela serd salva automaticamente.
Caso nfo houver, aparecera a mensagem “ultima versdo” e fechara automaticamente.

6.3 Solucdo III:

Ligue para o telephone 0800 416255 e peca a nova versdo ao nosso servigo de
Atendimento.

7 Botao Direito do Mouse.

A funcdo ¢ a mesma de “Botdo Direito do Mouse” na barra de ferramentas. A fungdo do botao
direito do mouse sera mantida até que esta opgao seja clicada novamente. ( Veja Capitulo II)

8 Painel de Controle

Vocé pode configurar as propriedades do Painel de Canetas, Aplicacdo Local (selecionar
idioma) e Ferramentas Flutuantes no “Painel de Controle”. A interface ¢ mostrada na Fig
4.1.10.

Nota: Pressionar duas vezes rapidamente o botdo “Caneta” e “Apagador” no Painel de Canetas,
também pode customizar as propriedades.
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Control Panel

grecssx]

Rubher

Customing Rubber's Propedies

Black Pen :
Rubher Yidth (40

Blue Pen

Default Yalue ‘

&

&

P Red Pen
&

&

Green Pen

%

Brush Pen

Lol tel

22 Setting

Canfirm Ahout

Fig 4.1.10 Painel de Controle

8.1 Configuracio
Ajuste a cor e espessura da “Caneta”. A espessura da caneta varia de 1 a 100. Vocé pode
colocar o valor diretamente na caixa de didlogo, ou clicar no botdo de ajuste para ajustar
o valor, veja Fig 4.1.11. A opcao “Selecao de Cor” fornece varias galerias de cor.
E possivel configurar a largura do “Apagador”, veja Fig 4.1.12. Os valores para a
largura, variam de 1 a 100. Vocé pode colocar o valor diretamente ou clicar no botdo de
ajuste para modifica-lo.

Custoring Pen's Propeties Customing Rubber's Froperties:

Fen Width|5 =
Rubber Width [40 -2

Select Color

Default Yalue ‘ DefaultValue ‘

Fig 4.1.11 Configuracao da

Caneta Fig 4.1.12 Configuracdo do

Apagador
Se clicar no botdo “Default Value”, todas as propriecfages voltardo a configuragdo inicial.
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Clique no botdo “Configuracdo” . Escolha um idioma no lado direito da caixa de didlogo. Dezessete
Idiomas estdo inclusos: Chinés Simplificado, Chinés Tradicional, Inglés, Alemao, Holand€s, Turco,
Russo, Coreano, Arabe, Hungaro, Italiano, Espanhol, Japonés, Polonés, Portugués, Sueco e
Castelhano. Veja Fig 4.1.13.

Apds configurar, clique em “Confirmar” e o idioma usado em todas as aplicagdes do
TRACEBoard sera alterado quando o programa for reiniciado. Se clicar em “Default

Value” , vocé retornara todos os elementos a configuragao inicial.

Traditional Chinese
Endlish
Russian

4.1.13 Configuragdo de Idioma
8.2 Configuracio da Ferramentas Flutuantes

Vocé pode acrescentar ou excluir ferramentas disponiveis no menu das “Ferramentas
Flutuantes” de acordo com seus requisitos. Veja Fig 4.1.14. Ao arrastar icones de
ferramentas, do painel de ferramentas, para o “Painel de Customizagdo” abaixo, vocé o
tera acrescentado as “Ferramentas Flutuantes”. Arrastando o icone de uma ferramenta no
“Painel de Customizacdo” para a “Lixeira” abaixo, vocé o tera suprimido das
“Ferramentas Flutuantes”.

Ha 13 icones de ferramentas no Painel de ferramentas. E possivel adicionar todas elas as
“Ferramentas Flutuantes” ou exclui-las das “Ferramentas Flutuantes”, mas a ultima
ferramenta ndo pode ser deletada.

Control Panel Elil@

FPen Panel
Oirag tool in above panel into below panel to custom your toals,
and into trashbox to delete it from panel
o & Rubber y RedFen ) SpotLight 'EB' SetPos e
% ] é” GreenPen é? BlackPen = ScreenShadeQ A agnify
g f BluePen B rouse @ Capture @ RightB utton
£ b
£ | *
izustoming Panel
1P @ ome @
2 PP T (SR =
3
£
=
4 @ FReadme
| Dragtool in customing panel into left trashbox to
u deselectit
Canfirm Ahbout
8.3 Sobre

Clique no botdo “Sobre” na base do Painel de Controle para visualizer as informagdes
do software e da empresa fabricante do TRACEBook.
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Sereen Keyboard
Floating Tools
TRACEFlayer

9 Calibragem TRACERecor der

TEACEEoard Update

E a mesma fungio de calibragem
mencionada no Capituloll. Right Mouse Button

Control FPanel

TEACE SetFaos

Exit

Fig 4.1.15 calibragem
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Capitulo V Uma Breve Introducio ao

Software e Aplicacoes do TRACEBook

1 Uma Breve Introducéo a Interface do Software TRACEBook
1.1 Layout da Janela TRACEBook

A interface do software TRACEBooke: Fig 5.1.1

5‘3 TRACEBook —— New Document [Z][El@
File Edit View Insert Format Iraw Help
=REREE AR B9 EEEE EE A
k ## w0 A DO=-0AB 1 | |aia vl [14 = \
TDuIBox oF _ Menu bar  ~
§ Thik:
| TEK
5
*| Thumbnail Hide button
Lock button

: ey Toolbar

pes Thumbnaill

\_\

Toolbox abbreviation
P= bar

Toolbar

Handwriting
/%CO o

/

ﬁ Previous Page

&

= Next Page

&

= Full Screen Mode ’

d ]:I Exit =

> - = = = =
g ~ > Fgte [ englizh [ TRACEBock —- Hew... | (i TRACEBoar diRfEHiR. .. = & I o A~ {504

Fig 5.1.1
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1.2 Barra do Menu
Veja detalhe na Figura 5.1.2

1.2.1

1.2.2

123

124

File Edit View Insert Format Draw Help

Fig.5.1.2 IIIII
File

Arquivo Hew Ctrl+H
Open Ctrl+0
Clique em “Arquivo” para abrir o0 menu com as seguintes Sawe Cirlts
opgaes: Savehs
Novo: Cria uma nova apresentacdo TBK. Tavehs THE Cirl+F
Abrir: Abre uma apresentacadoTBK. Savehs Faze Tnk
Salvar: Salva todo os tipos de apresentagdes abertas (TBK, T

TMK, TGK).
Salvar como: Salva a apresentacdo TBK atual em outro Frint
formato.

Salvar como TMK: Salva a apresentagdo TBK atual, no

formato TMK.

Salvar como pagina TMK: Salva a pagina atual TBK como um arquivo TMK.
Salvar como imagem: Salva a pagina atual TBK como um arquivo de imagem.
Imprimir: Imprime a apresentacdoTBK atual.
Sair: Fecha a apresentagio TRACEBook atual.

Exit

Rdit
Editar

Clique em “Editar” para abrir o menu com as opgoes a

seguir:

Cortar: Exclui os objetos selecionados e os salva no clipboard
do sistema.

Copiar: Copia os objetos selecionados no clipboard do sistema. Selectill  Cirltd
Colar: Recupera objeto salvo no clipboard do sistema.
Excluir: Exclui o objeto selecionado.

Selecionar todos: Seleciona todos os objetos na pagina atual.
Limpar péagina: Exclui todos os objetos da pagina atual, deixando-a em branco.
Excluir pagina: Exclui a pagina atual.

Visualizar m

Paste Ctrlt¥

[lear Page Ctrltl
Delete Page CtrltD

Clique em “Visualizar” para abrir o menu com as opgdes a BElark Fage
seguir: ] ] \
Anterior: Mostra o contetido da pagina anterior. R turecfals
Préxima: Mostra o contetido da proxima pagina. TGK

TME
Imserir = e
Clique em “Inserir” para abrir o menu com as opgdes a
seguir: Font
Pégina em branco: Insere uma pagina em branco apos a | Border Color \
pagina atual. Fill Color
Imagem: Insere imagem do arquivo em pagina atual. Opacity

TGK: Insere um arquivoTGK na pagina atual.
TMK: Insere um arquivo TMK.

Background Color
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1.2.5

1.2.6

1.2.7

Formatar

Clique em “Formatar” para abrir o menu com as seguintes opgoes:

Fonte: Seleciona a fonte a ser usada na apresentacao atual.

Cor de Borda: Seleciona a cor da borda das diferentes formas ou a cor do texto.
Cor de preenchimento: Seleciona a cor de preenchimento das diferentes formas.
Transparéncia: Define a transparéncia das formas selecionadas.

Fixar texto: Fixa o texto em uma determinada posi¢do. O texto ndo pode ser
movimentado, mas pode ser revisado e excluido ap6s ser travado.

Cor de Fundo: Configura a cor de fundo da pagina atual.

Desenhar

Clique em “Desenhar” para abrir o menu com as
seguintes opgdes:

Agrupar: Agrupa os objetos selecionados para criar um
unico objeto.

Diraw

~ . Sert
Desagrupar: Desfaz a operacdo de agrupamento realizada i
anteriormente com os objetos atuais. Pen
Classificar: Brush Fen
Fubber

Definir Nivel Superior: Leva os objetos atuais
selecionados para onde possam ser vistos, no nivel  EZectangle
superior. Fllipse
Definir Nivel Inferior: Leva os objetos atuais  Line
selecionados para o nivel inferior, para que os objetos
localizados atras dos mesmos possam ser visualizados.
Nivel Acima: Eleva os objetos atuais selecionados um nivel acima.

Nivel Abaixo: Baixa os objetos atuais selecionados um nivel abaixo.

Configurar Plano de Fundo: Altera os objetos atuais selecionados em Plano de
Fundo, logo, ndo serdo editados.

Adquirir Plano de Fundo: Recupera objetos do Plano de Fundo e altera-os para
objetos de primeiro plano.

Caneta: Define o modo de apresentacdo atual como desenho, desta forma vocé
pode escrever facilmente usando caneta eletronica..

Marca -texto: Utilizado da mesma forma que a Caneta, mas escreve de modo
semi-transparente.

Apagador: Define o modo de apresentagdo atual como apagador, desta forma
vocé pode apagar o que escreveu.

Retangulo: Clicando nesta opgdo, vocé pode desenhar um retangulo na péagina
atual.

Elipse: Clicando nesta op¢ao, vocé pode desenhar uma elipse na pagina atual.
Linha: Clicando nesta opgdo, vocé pode desenhar uma linha na pagina atual.
Texto: Clicando nesta op¢ao, vocé pode inserir um texto na pagina atual.

Ajuda

Sobre: Clique nesta opgdo para visualizar dados do software TRACEBook e

About

Text

informagdes da empresa fabricante do mesmo.
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1.3 Barra de Ferramentas
A Barra de Ferramentas contém os seguintes items: Fig 5.1.3

0 &
k&

= | &
- &

R By & EE @

y A0 /- ma AEC|D=E-0 A B { [ +|[1a

1.3.1

1.3.2

Fig 5.1.3
Primeira Linha:

Abrir ] : Abre uma apresentacdo TBK existente.
Salvar = : Salva uma apresentagcdo TBK atual.
Imprimir = : Imprime uma apresentagdo TBK atual.
Excluir _** : Exclui objetos atuais selecionados.

Cortar #* : Exclui objetos atuais selecionados e salva-os no clipboard do
sistema.

Copiar : Salva os objetos atuais selecionados no clipboard do sistema.

Colar Ca : Recupera objetos salvos no clipboard do sistema.

Desfazer “?: Desfaz as tltimas operagdes (10 operagdes no maximo).

—h,
Excluir Péagina B : Exclui a pégina atual. Se o documento tiver somente uma
pagina, a mesma ndo podera ser excluida.

Inserir Pagina B . Insere uma pagina em branco apos a pagina atual.
Inserir Imagem TGK & : Insere imagem TGK na pagina atual.
Salvar como TGK & : Salva imagem TGK.

Apresentagdo de Slides : Exibe a apresentagao atual em tela cheia.

Captura de Tela = : Inicia “Captura de Tela” para capturar algo a ser usado na
apresentagdo atual.

Sobre @ : Clique nesta opgdo e obtenha informagdes sobre o TRACEBook.
Segunda Linha:

Mouse by : A caneta eletronica torna-se o botao esquerdo do mouse e vocé
pode uséa-la como mouse.

Caneta ﬁ: Clicando com o botdo direito do mouse, abrira o menu. Trés tipos
de caneta aparecerdo: normal, pincél e linha (lapis). A caneta normal tera efeito
normal. A caneta Pincél pode escrever no estilo de escrita tradicional Chinés ( ¢
melhor selecionar a maxima largura). A caneta de linhatem o mesmo efeito do giz
tradicional (¢ melhor selecionar a lagura média).
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Marca-texto # : Usado como caneta, mas escreve de modo semi-transparente.

Apagador * : A caneta eletronica torna-se o apagador, desta forma, vocé pode
apagar o que desenhou usando o modo Caneta (Normal ou Marca-Texto).

Retangulo = : Ao clicar neste botdo na barra de ferramentas, vocé pode
desenhar retdngulos na pagina atual.

Elipse “~': Ao clicar neste botio na barra de ferramentas, vocé pode desenhar

elipses na pagina atual.

Linha - : Ao clicar neste botdo na barra de ferramentas, vocé pode desenhar
linhas na pagina atual.

Forma =~ Clique neste botdo na barra de ferramentas para desenhar um
tridangulo. Selecione os botdes para desenhar tracejado ou poligonos na pagina
atual.

Régua Clique neste botdo para abrir a régua. Para utilizar esta fungdo,
deve-se clicar na parte esquerda da régua para diminui-la e na parte direita para
aumenta-la.

Transferidor & : Clique neste botdo para iniciar esta fungdo e medir um angulo.

Clique na parte esquerda do transferidor para diminui-lo e na parte direita para
aumenta-lo.

Compasso A Para desenhar um circulo padrdo ou um grafico em forma de

leque. Clique no icone & na barra de ferramentas para iniciar o compasso.
Amplie o compasso para alterar o tamanho do raio, a fim de alterar o tamanho do
grafico em forma de leque ou circulo.

Calculadora = : Clique neste botdo para iniciar a fungdo Calculadora.

Relogio - =" : Funciona como reldgio, timer e timer reverso.

Cor da Borda = : Configura a cor da fonte, do texto e das diferentes formas,
como retangulo, elipse, linhas, tracejados e poligonos que desenhar.

Espessura da Linha = ™ : Configura a espessura da caneta ¢ formas, incluindo
retangulo, elipse, linhas, tracejados e poligonos que desenhar.

Cor de Preenchimento = : Seleciona a cor de preenchimento das diferentes

formas, como retangulo e elipse.

Texto 4 Clique neste botao para inserir e editar textos na pagina atual.
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Negrito B . A fonte atual fica em negrito.

Italico ! : A fonte atual fica em italico.

Fonte |Arial =1, Permite selecionar o tipo de fonte.

Tamanho |1 4 i | : Permite configurar o tamanho da fonte.

1.4 Caixa de Ferramentas

Y]l ToolBox -

O layout esta exibido na Fig 5.1.4: MK

Travar : Trava a Caixa de Ferramentas.
Fechar -: Oculta a Caixa de Ferramentas.

TGK

Thumhbnail

Barra de Ferramentas ijTﬂ: Clique para mostrar o atalho para a
Barra de Ferramentas.

Reconhecimento de Escrita Ié: Clique para configurar.

]

@

Thurmhbnaill

Pagina Anterior : Mostra o conteudo da pagina anterior.

Foh
Proxima Pagina =, Mostra o contetido da proxima pagina.
Tela Cheia E : Mostra a apresentacdo em tela cheia.

Sair “3 : Fecha o arquivo aberto e sai do TRACEBook.

Fig 5.1.4

2 Introducio aos Elementos do TRACEBook

O software do TRACEBook pode ser usado para montar apresentacdes e palestras, permitindo
a utilizacdo de varios objetos: anotacdes manuscritas, texto, forma, imagem, som, animacao e
hyperlink.
2.1 Anotacées Manuscritas
O software do TRACEBook possui uma fungdo exclusiva que permite que vocé faca
anotacdes manuscritas. As anotagdes podem ser convertidas em texto, usando a
ferramenta de reconhecimento de escrita, ou podem ser salvas como imagem, utilizando
a caneta eletronica do TRACEBook.
2.2 Texto
Textos podem ser editados usando o TRACEBook. Pode-se inserir e editar caracteres.
Pode-se também configurar o tipo, tamanho e cor da fonte. Ao terminar a edigdo de
um texto, podera mové-lo e gira-lo.
2.3 Forma
O software do TRACEBook contém uma série de formas geométricas pré-determinadas
que podem ser configuradas de diferentes formas. Ao desenhar uma forma ¢ possivel
definer a cor e a espessura da borda, assim como a cor do preenchimento. Vocé
também poder alterar o tamanho, mové-la e giré-la conforme a conveniéncia.
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2.6

2.7

Imagem

O software do TRACEBook comporta a insercdo de imagens dos mais variados
formatos (tais como JPEG, GIF, BMP), incluindo vetoriais (como WMF), para
apresentagdes e anotagdes. Vocé€ pode alterar o tamanho da imagem, mové-la ou

. giré-la. Comporta imagens GIF.

Audio

O TRACEBook pode configurar audios para todos os objetos. Selecione o objeto para

tocar o som. Vocé pode também configurar propriedades de voz, como tempo do audio,

inicio e fim. Os arquivos de som incluem todos os formatos: WMA, WMV, ASF, WM,

ASX, AVI, MP3, MP2, MP1, MPA, MPGA, MPG, MPEG, DAT ¢ WAVE.

Animacgéo

O software do TRACEBook ndo comporta apenas objetos estaticos, mas também
animacdo. Pode-se associar qualquer objeto no TRACEBook a uma animacao.
Clique em “Set Link Target” no menu (clique com o botdo direito no objeto) para
configurar os objetos associados (como FLASH). Quando selecionar o objeto, um
icone de atalho sera exibido no canto inferior esquerdo do objeto. Clique no icone
para iniciar qualquer animac¢do (como FLASH). Vocé pode também aumentar e
controlar a animacéo.

Hyperlink

Em apresentagdes, ¢ absolutamente necessario que o0 TRACEBook tenha Hyperlinks. O

hyperlink ndo precisa ser uma pagina da web, pode ser uma pagina de apresentagdo

TRACEBook , o que torna a apresentacdo mais animada e ativa.

Leitor de Video, ha duas maneiras de abrir

Abrir através do leitor de video: clique demoradamente uma unica vez no icone &
(elevando a caneta eletronica ou mouse ap6s 2 segundos). O leitor aparecera para exibir o
video e 0 mesmo ¢é parado ao fecha-lo.

Leitor embutido: Clique uma vez rapidamente no icone e (elevando a caneta
eletronica ou mouse apos 1 segundo) e o leitor embutido exibira o video. O tamanho do
video dependera da borda externa do link. Pare o video clicando na area em branco.

3 Operacgdes Basicas com Objetos no TRACEBook

31

3.2

Selecionar
3.1.1  Sele¢do de um objeto
Ap6s clicar em um objeto, uma estrutura de linha tracejada envolvera o objeto.
Isso significa que o objeto esta selecionado. Veja Fig 5.2.1.
3.1.2 Selegdo de mais de um objeto
Selecione os objetos com a caneta eletronica. Quando a linha

tracejada estiver envolvendo os objetos, os mesmos estardo
selecionados.

Alteracio de Fonte e Cor do Preenchimento ou Borda da
Forma

Selecione um objeto. Clique em “Cor da Borda” e “Cor de
Preenchimento” na barra de ferramentas no TRACEBook para
configurar a cor da borda e a cor do preenchimento do objeto. Vocé
pode desenhar formas (tais como retangulo, elipse e tridngulo, etc) com
a ferramenta de formas na barra de ferramentas do TRACEBook. Se vocé quiser
desenhar formas com cores diferentes, vocé pode clicar em outros botdes de canetas
coloridas no Painel de Canetas e entdo a cor da borda serd a que vocé selecionou. (Nota:
esta fungdo funciona somente para texto e formas)
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3.6

3.7

Preenchimento de Cor em Desenhos Manuais

Formas padrido, fechadas ou abertas, desenhadas com a caneta eletronica, podem ser

preenchidas com cores. “Preenchimento de Cor”, “Zoom”, e “Agrupamento” também

estdo disponiveis. Como nas figuras abaixo, selecione a forma que vocé desenhou e clique

no botdo “Preenchimento de cor” na barra de ferramentas.

2

Zoom

E possivel redimensionar a figura, imagem, contetidos escritos, animagdo e caracteres.

Aparecera uma moldura tracejada ao redor do objeto apds o mesmo ser escolhido.

Arraste com a caneta eletronica, o circulo branco no canto inferior direito da moldura

tracejada, para redimensionar o objeto. (Clique duas vezes na esquerda para diminuir e

na direita para aumentar)

Mover

O software do TRACEBook comporta qualquer movimento de objeto
interno. Arraste o objeto selecionado com a caneta eletronica. E
possivel ajustar a posi¢do do objeto com um movimento lento do
mouse ou através do atalho de teclado (ctrl + tecla de cursor), que pode
ser usada para criar e editar previamente, caminhos com o mouse ¢
teclado.

Girar

E possivel girar a forma, imagem, contetidos escritos e caracteres no
TRACEBook. Aparecera uma moldura tracejada ao redor do objeto
apés o mesmo ter sido escolhido. Clique com o botdo esquerdo do
mouse para arrastar o botdo verde na moldura tracejada. Entdo, gire o
objeto em qualquer angulo ao redor da cruz vermelha “+”. Vocé pode

Copy

Paste
Dlelete

| Seleect A1

Sort
Mlign
Lock

Select Pag
Clear Fage
Copy By I

et Link T

CtrltC
Crlty
CtrltD
Cirlth

d CtrltP
CtrltL
ag

arget

Set Voice Target

Background

Property

mover a cruz vermelha para outra posi¢do apods clicar duas vezes no botio

verde na linha tracejada.
Uso do Botio Direito do Mouse

Color. ..

Fig.5.2.2 Botao direito
do mouse

Todos os objetos no TRACEBook podem executar aoperacdo do botdo direito do mouse.

Quando um objeto ¢é selecionado, um circulo parcialmente preenchido com a cor azul ¢

desenhado no canto superior direito do objeto. Clique no circulo para obter a funcdo do

botdo direito do mouse. Veja Fig 5.2.2
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3.8 Agrupamento

Agrupe varios objetos distintos como se fossem um Unico objeto.
Mantenha posi¢des relativas entre os objetos ao mesmo tempo. O
procedimento é: selecione os objetos, clique com o botdo direito do
mouse para exibir o0 menu, entdo selecione o item “Agrupamento”
ou selecione “Agrupamento” no menu “Desenhar” na barra de
menus. Todos os objetos agrupados serdo exibidos como um todo
apos o agrupamento. (Fig 5.2.3)

3.9 Cancelar Agrupamento
Selecione os objetos agrupados. Escolha “Cancelar Agrupamento” nome  Fig 5.2.3
objeto com o botdo direito). Entdo separe os objetos agrupados. Para um giaivo ue verun,
selecione o grafico de vetor, clique com o botdo direito para selecionar “Cancelar
Agrupamento” no menu e o grafico de vetor serd separado em varios elementos.

3.10 Alinhar

O software TRACEBook comporta qualquer operagdo para a op¢ao selecionada.
Escolha a op¢do. Clique com o botdo direito. A opgao de Alinhar sera exibida como na
Figura 6.2.4. Veja “Alinhar Parte Superior” como exemplo. Observe o efeito da fungdo
na Figura 6.2.5(antes de alinhar) & Figura 6.2.6.(ap0s alinhar parte superior).

Sort 4

ien 7y T
Lack #lign By Bottom
Align By Left
Select Fage Ctrl+F ey e

Align By Right
Aign By VertMiddle
Align By HorzMiddle

Clear Fagze Cirl+l
Copy By Drag

Background Color. ..

Property

--®

+
o
1)

6.2.5 6.2.6

3.11 Propriedades

Ha uma nova fungao de propriedade chamada propriedade de transparéncia. Vocé pode
configurar a transparéncia do objeto, inclusive controlar a transparéncia do
preenchimento e moldura. Veja as figuras a seguir para ver os efeitos antes e depois da
selecdo de transparéncia: Fig 6.2.7 e Fig 6.2.8.
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Fig 6.2.7 Fig 6.2.8

3.12 Copiar, Colar, Excluir
O TRACEBook ¢ similar a qualquer outro software. Comporta as operagdes comuns
como Copiar, Colar, Excluir, etc. Apés selecionar o objeto, clique com o botdo direito do
mouse e escolha o menu relativo ao item em “Editar” na barra de menus. Selecione
“Copiar ao Arrastar” no menu, para os objetos que estiverem sendo copiados. Arraste
este objeto para copia-lo e cola-lo. Vocé€ pode copia-lo de forma ilimitada e clicar em
“Copiar ao Arrastar” novamente para cancelar esta funcao.

3.13 Ordem de Exibicdo dos Objetos e Efeitos Especiais
A ordem de exibi¢do dos objetos e efeitos especiais pode ser configurada no
TRACEBook.
Na area de edigdo atual, se existirem duas ou mais janelas a serem exibidas quando
apertar o botdo direito do mouse, a selecao das propriedades pode-se fazer através de
caixas de dialogo.

L4
[ ;t Cut Cirl+i |.
| 1| Copy Crl4C '
|| Paste Cirl+V :’ """" gy io
|| Dalete Corl4D | H
|| Seleet a1l Cixlth \ : ]
et b ' El Property EI
_________________ ! i
g i General l
Sert L 2
Hig oo Fill Opacity! J
Lock |
L — L
Salact Fage Curl+p :
Clear Page Cltl Border Opacity J
Copy By Irag TR o R N U A L VR 1 R Rt o S R e e
Set Link Target
Set Veice Targst OrderDfShow |Order2 - Effect |Flhvin i
Background Color

ol e

A ordem de exibi¢do dos objetos pode ser configurada em organizar configuragdes e os
efeitos especiais podem ser configurados em configuracdo de efeitos especiais. (Nao ha
configuracdo para efeitos especiais quando a ordem dos elementos for 1) Efeitos
especiais incluem: normal, girar, voar adentro e desaparecer de 4 maneiras.

Nota: Configure a ordem de exibi¢do dos efeitos especiais, somente em apresentagdes de tela cheia,

a fim de apresentar bons resultados. Use o botao Editar para seguir o passo a passo.



Manual do Usudrio TRACEBoard Vida Interativa Digital

4 Edicao de Texto

4.1 Insercio de Texto
Selecione o botdo “Texto” na barra de ferramentas
4.1.1 Clique na pagina atual para criar uma nova caixa
de inser¢do. Entdo digite e edite o texto na mesma.
4.1.2 Apos completar a edicdo de texto, pressione o
botdo do Mouse no Painel de Canetas para alterar
para o modo Mouse. O texto mudara para objeto
de texto automaticamente.
Nota: Se a moldura da caixa de texto for menor do que o contetido a ser copiado, arraste suas bordas
para aumenta-la.
4.2 Excluir Texto
4.2.1  Excluir todo o objeto de texto
Selecione o objeto de texto, clique no botdo do
Apagador na lousa ou escolha o botdo “Excluir” na
barra de ferramentas para deleta-lo.

4.2.2  Excluir caracteres parciais no objeto de texto
Clique duas vezes no objeto de texto selecionado para Fig 4.4.2 Excluir Letras
iniciar o modo edi¢do de texto. Selecione as palavras a
serem excluidas e repita as operagdes para deleta-las.
4.3 Modificar o Tamanho, Tipo e Cor da Fonte e o0 Layout do Texto
Ap6s selecionar o objeto texto, vocé pode configurar suas propriedades:
@ Sclecione o objeto de texto. Escolha a fonte no Combo Fonte na Barra de
Ferramentas.
@ Selecione o objeto de texto. Escolha o tamanho da fonte no Combo Fonte na Barra
de Ferramentas.
@ Selecione o objeto de texto. Clique em “Cor da Borda” na Barra de Ferramentas
para configurar a cor da fonte.
@ Selecione o objeto de texto. Arraste e mova com o mouse o circulo branco no canto
inferior direito da moldura de texto para alterar o layout do mesmo.
4.4 Travar a Posicdo do Objeto
Trave o objeto em uma posi¢do fixa, ao selecionar “Travar” no menu (Clique no objeto
com o botdo direito). O objeto podera ser editado mesmo apds estar travado.
Procedimento: selecione o objeto, clique com o botdo direito no mesmo e selecione
“Travar” no menu, ou selecione “Travar” em “Formatar” na Barra de Menu. Repita as
operagdes acima para cancelar a fungdo “Trava”.
4.5 Uso de Reconhecimento de Escrita a Méo
No TRACEBook, vocé pode converter o que vocé escreveu com a caneta eletronica.
Por exemplo, Formula, Digitos e Valores podem ser convertidos para o formato de texto

do sistema. Clique em Ié no painel esquerdo do TRACEBook para configura-lo. Vocé
pode selecionar o idioma (Chinés simplificado, Chinés Tradicional, Inglés e Forma,
conforme Fig 5.4.5). Se o idioma for configurado em Inglés, vocé vera Aritmética,
Imagem, Digito ou Valor no item “Digitar”. Neste caso, 0 que vocé escrever sera
reconhecido de acordo. Veja Fig 5.4.6.
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Setup HandWriting Recognition Setup HandWriting Recognition

Language | English | oK

|

Cancel

Simplified Chinese

Traditional Chinese Cancel
English

Shape

Fig5.4.5 Walue

4.6 Método para Reconhecimento da Escrita Manual
4.6.1  Usando o “teclado virtual”, vocé pode inserir qualquer texto que desejar, usando
este botdo . Para maiores detalhes, veja o Capitulo II — teclado virtual.

4.6.2 Primeiramente, escreva com a caneta eletronica na area de trabalho
doTRACEBook. Entdo selecione o que escreveu e aperte o botdo direito do
mouse. O reconhecimento de texto aparecerd nos trés menus superiors. Ao
selecionar um deles, o que vocé escreveu sera excluido, aparecera o Painel de
Inser¢do de Texto e o texto dentro do item do menu sera inserido no
mesmo.it.(Fig 5.4.3 & 5.4.4)
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Manual Apds Reconhecimento
Fig5.4.3 Fig 5.4.4
Método.de Teclado Virtual Caixa de Texto Escrita Direta
Insercio
Todos os softwares N « «
no Windows
Comporta
TRACEBook v v v
Reconhecimento de
Forma, Aritimética, | % X \
etc.

Apos selecionar,

N —~ prd aperte o botdo
Botdo 1A I_ direito do

mouseﬂ'

4.6.3 Clique na “Caixa de Texto” A na Barra de Ferramentas e clique na area de
trabalho do TRACEBook para exibir o Painel de Inser¢do de Texto onde desejar.
Em seguida pressione o botdo “Caneta” (por exemplo, a Caneta Vermelha) na lousa,
o Painel de Inser¢do de Texto aumentara. Quando escrever fora da area do Painel de
Insercdo de Texto, o texto reconhecido de acordo com o que foi escrito, aparecera
no Painel de Inser¢do de Texto automaticamente.
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Veja tabela abaixo para os trés métodos acima:

5 Criacao e Edicao de Arquivos TGK

5.1

5.2

vinculados incluem: arquivos no PC, enderego na web, |
animacdo e paginas internas noTRACEBook. (Fig

Criacéo de Arquivo TGK
5.1.1 Método I : Clique em “Inserir” na barra de menu,
selecione “TGK”, e insira o arquivo TGK que vocé |TGK

selecionou na caixa de didlogo. :
Inserk Picture

5.1.2 Meétodo II : Clique com o botdo direito do mouse em Insert TCK
“Inserir TGK” na caixa de ferramentas da Barra de . |
Ferramentas. Selecione o arquivo TGK que vocé€ quer Sark Tk

inserir. (Fig 5.4.7)

Camadas, Configurar Plano de Fundo, Pegar Plano de
Fundo

5.2.1 Camadas,
O TRACEBook comporta uma pilha com varios objetos em uma unica pagina. O
ultimo objeto inserido fica no topo da pilha e vocé pode alterar a camada de um
objeto conforme a necessidade. Selecione o objeto que vocé quer trocar de
camada. Clique com o botdo direito do mouse para exibir o menu. Selecione
“Ordenar” ou “Ordenar” no menu “Desenhar” na barra de menu, para configurar
sua camada.

5.2.2  Configurar Plano de Fundo
Ao escolher objetos como Plano de Fundo, os mesmos ndo poderdo ser
modificados, selecionados ou movidos. Procedimento: selecione os objetos e
clique com o botdo direito nos mesmos para exibir o menu, entdo selecione
“Ordenar” — “Configurar Plano de Fundo”, ou clique “Desenhar” — “Ordenar”
— “Configurar Plano de Fundo” para que tais objetos fiquem como Plano de
Fundo.

5.2.3  Pegar Plano de Fundo
Comparando com “Configurar Plano de Fundo”, “Pegar Plano de Fundo”
recuperara os objetos do plano de fundo, para que possam ser modificados.
Procedimento: clique em “Ordenar” —

Fig5.4.7

" Linkto page

Please input or click browse'to select:

Pegar Plano de Fundo” no menu. o ——

6 Hyperlink
Vocé pode criar hyperlinks para qualquer objeto no

TRACEBook.Acesse o link clicando no objeto com
hyperlink (texto, imagem, gravura, etc.). Objetos

5.5.1) Browse... 0K Cancel

6.1

6.2

Arquivar Link Fig 5.5.1

Selecione um objeto; clique com o botdo direito para abrir o menu, selecione “Definir
HyperLink” no menu para a caixa de didlogo aparecer.

Para definir o link, clique em “Procurar...” na janela aberta, selecione o objeto a ser
vinculado e clique em “OK” para completar a operagdo de configuragdo do hyperlink.

Link de Endereco na Web

Selecione um objeto, clique com o botdo direito para abrir 0 menu, selecione “Definir
HyperLink” para exibir a caixa de didlogo e configurar o link desejado. Insira o
endereco da web na janela aberta e clique “OK” para completar a operacao de
configuracdo do hyperlink.
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6.3 Link da Pigina

Selecione um objeto; clique com o botdo direito para abrir o menu. Selecione “Definir
HyperLink” para exibir a caixa de didlogo e configurar o link desejado. Ao escolher
“Vincular a Pagina” na janela aberta, a caixa de didlogo mudara a interface. Selecione a
pagina a ser vinculada na lista exibida.
6.4 Link de Animacio
Selecione um objeto. Clique com o botdo direito para abrir o menu e selecione “Definir
HyperLink” para exibir a caixa de didlogo e configurar o link desejado. Clique em
“Procurar...” na janela aberta, para escolher o link de anima¢do em FLASH.
Nota: hd um icone de atalho (um icone seta) no canto inferior esquerdo do objeto com hyperlink.
Clique no icone para abrir o hyperlink.
Ha duas formas de exibir o video vinculado:
6.4.1  Leitor embutido: O tamanho do video sera exatamente igual ao tamanho do objeto.
O leitor embutido ndo sera pausado ou notado. Voc€ pode escrever fora do leitor
durante a exibi¢do. A posi¢do ¢ o tamanho do video podem ser alterados assim
como os outros objetos. Esta fungdo € configurada ao clicar demoradamente (mais
de 1 segundo) no icone da seta. Comporta varios formatos de video, tais como
WMYV, AVI, DAT, ASF, e MPG. Videos em Flash podem ser exibidos mesmo se
seu computador ndo tiver o programa FLASH. Clique na area em branco para sair.
Veja Fig 5.5.2.
6.4.2 TRACE Player: Pode-se exibir o video vinculado com o TRACE Player. Nesta
funcdo vocé pode controlar o leitor. Como no método acima, a fungdo pode ser
executada ao clicar no icone de atalho. Veja Fig 5.5.3.

<2 TRACEPlayer
File Flay Info
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7 Audio Embutido

O TRACEBook comporta a fungdo de audio embutido. Clique com o botdo esquerdo do mouse
no objeto com propriedade de som para tocar o som vinculado sem a interface do leitor (Fig
5.6.1). Procedimento:
7.1 Primeiro Passo
Selecione um objeto, clique com o botdo direito para exibir o menu. Selecione “Definir
Voz” para abrir a caixa de diadlogo e configurar o link desejado (veja Fig 5.6.1). Clique
em “Procurar...” na janela aberta para selecionar e configurar o arquivo de audio.
7.2 Segundo Passo
Insira o tempo de inicio e fim de exibi¢do do arquivo de som na caixa de texto “Iniciar”
e “Finalizar”, de acordo com
seus requerimentos. ¥ setup Voice
7'3 Terceiro Passo Please input or click browse'o select: Browse.
Clique em “OK” para
completar a configuragdo de |

audio embutido. Stat |0 End |0 Cancel

Nota: Cliques multiplos podem fazer o

som tocar repetidamente. FigS 47 Sound linkage

8 Inserir Flash dinlogbox s
Selecione um objeto, clique com o botdo direito para abrir o menu. Selecione “Definir
HyperLink” para exibir a caixa de didlogo para configurar o link desejado. Clique em
“Procurar...” na janela aberta, para escolher a animacdo em FLASH. H4 um icone de atalho
(um icone seta) no canto inferior esquerdo do objeto ap6s o link estar vinculado ao mesmo.
Clique no icone de atalho para abrir a animagéo. E possivel redimensionar ou mové-lo. Clique
na area em branco para sair da animacao.

9 Captura de Tela

A “Captura de Tela” pode capturar os contetdos da lousa interativa ou do monitor e salvar a
imagem no TRACEBook para ser modificada, tornando a sua apresentagdo ou explicagdo mais
conveniente. (Veja Capitulo Il para mais informagdes sobre Captura de Tela).

0
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Capitulo VI TRACEBook e

Inzert THE

Siort THE,

1 Funcio e Uso do TRACEBook Fig 6 1 1TVK

1.1 O que é TMK?
TMK ¢ um dos arquivos mais importantes usados pelo aplicativo TRACEBook. O
sufixo do nome deste arquivo ¢ TMK. A principal diferenca entre TMK e TBK ¢é que os
arquivos TMK contém templates que podem ser repetidamente importados para o TBK,
e os arquivos TBK possuem o conteudo final (talvezZTMK). O proposito do TMK ¢é
facilitar a criagdo e edicdo das aulas e palestras.

1.2 Criaciao do TMK
Edite os objetos em TBK, incluindo textos, audio, gravuras, animagao, imagens, etc. Em
seguida selecione “Salvar como TMK” para salvar o contetdo de todas as paginas TMK,
ou escolha “Salvar Pagina como TMK” para salvar o conteudo da pagina atual como
TMK.

1.3 Usode TMK
O arquivoTBK ¢ o arquivo principal do TRACEBook. Logo, cada arquivo TMK deve ser
aberto em um arquivo de apresentagdo TBK. Primeiro, abra um arquivo TBK que vocé
ira usar. Entdo, clique na Caixa de Ferramentas localizada na Barra de Ferramentas no
lado esquerdo do TRACEBook, clique com o botdo direito na area em branco do painel
“TMK” (veja Fig 6.1), clique em “Inserir TMK” no menu, para inserir o arquivo TMK.
O contetdo do TMK inserido aparecerd como thumbnails no painel TMK na caixa de
ferramentas apds a inser¢do. Arraste um thumbnail para a pagina atual para inseri-lo na
area de trabalho. Selecione “Excluir Tudo” para desinstalar o TMK e todos os
thumbnails serdo excluidos.

2 Criacao e Uso do TGK
2.1 O queéTGK?

TGK ¢ o formato de arquivo necessario a ser usado pelo TRACEBook em apresentagdes,
e o sufixo do arquivo ¢ TGK. TGK ¢ usado para apresentar e anotar algum contetido
(palavras, gravuras...) em imagens vividas. O arquivo TGK possui Arquivo TGK — em
uso (salvo na area TGK da caixa de ferramentas) e Arquivo TGK - distinto (salvo na
area TMK da caixa de ferramentas).
2.2 Criacao e Uso do TGK
2.2.1  Criagfo do arquivo TGK - distindo
Primeiro, reuna todos os objetos distintos na area de trabalho. Selecione os
objetos para configurar como plano de fundo para que todos os elementos da
pagina atual ndo mais se movam. Se necessario, voc€ pode criar mais paginas de
arquivo TMK. Em seguida clique no “Botdo Trava” da Caixa de Ferramentas
para afixar a Caixa de Ferramentas. Arraste cada pagina que vocé criou para a
area TMK da Caixa de Ferramentas.
Nota: Clique na area em branco para arrastar as paginas, ou nao funcionara.
2.2.2  Criagdo do arquivoTGK — em uso
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Nota: Selecione os objetos antes de arrastar.

223

3 Usodo TGK

Similar ao arquivo TMK , o arquivo TGK também é importado para ser usado em uma
apresentagdo: clique em “TGK” na Caixa de Ferramentas na barra de ferramentas ou selecione
“Inserir TGK” no menu da area TGK na caixa de ferramentas para inseri-lo. Apos a insergao,
sera exibido em “TMK” ¢ “TGK” na caixa de Ferramentas, na barra de ferramentas. E possivel
arrastar o conteudo do “TMK” e “TGK” para representar na area de trabalho.

As gravuras e palavras moveis sdo os Arquivos TGK — em uso. As gravuras e
palavras inseridas na area de trabalho podem ser arrastadas para a area TGK da
Caixa de Ferramentas, um a um.

Clique na area em branco da pagina atual e entdo, arraste-a para a area TMK da
Caixa de Ferramentas. A pagina atual virard um template e serd importada para o
TMK. Selecione um ou mais objetos nas paginas atuais e entdo arraste-os para a
area TGK da Caixa de Ferramentas. Estes objetos selecionados virardo elementos
TGK e serdo importados para o TGK.

Clique em “salvar TGK” na barra de ferramentas na TRACEBoard para salvar.

Tipos * TBK * TGK * TMK
Nome Kit TRACEBoard Kit de Graficos Kit de Template
TRACEBoard TRACEBoard

Conteudo Thumbnail ( Gravura | Area TGK ; area TMK | Area TMK (Gravura
D (Gravura ILIID 111

Operacdo Classifique arrastando e | O arquive TGK — em Clique na area em branco
renomeando uso: da pagina atual. Entdo

Selecione um ou mais arraste-o para a area
objetos na pagina atual, | TMK da Caixa de

e entdo arraste-o para a Ferramentas. A pagina
area TGK da Caixa de atual virara um template
Ferramentas. Os objetos | e importara para o TMK
selecionados viram e vice versa.

elementos TGK e sdo

importados para o TGK.

O arquivo TGK -

distinto: Clique na area

em branco na pagina

atual e arraste para a

area TMK da Caixa de

Ferramentas. A pagina

atual virara um template

e importara para o TMK.

e vice versa.

Criagao A criacdo ¢ automatica | Arraste os elementos | Todas as paginas da
apos a edicdo na area de | para a area TGK. apresentagdo atual (TBK)
trabalho. ou paginas atuais sdo

salvas como TMK.

Salvar Saia do sistema e salve Clique em “salvar TGK” | Clique em “Salvar como
na caixa de dialogo na barra de ferramentas TMK” ou “Salvar como
salvar ou clique em TRACEBoard ou saia do | Pdgina TMK” no menu

“Salvar” na barra de
ferramentas.

sistema para salva-lo na
caixa de dialogo salvar.

“Arquivo”.
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Aplicagdo

Clicar duas vezes.

Clique com o botdo
direito na area em
branco do “TGK”, clique
em “Inserir TGK”’para
inserir o arquivo TMK.
Ou clique em “Inserir
TGK” na barra de menu.

Clique com o botao
direito na area em branco
do “TMK”(clique em
“Inserir TMK”) para
inserir o arquivo TMK.
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Capitulo VIl Manutenc¢io do Produto

1 Manutencio da Caneta
Instrucgdo para a troca da pilha da caneta eletronica:
1.1 Segure a parte da frente da caneta com uma méao e afrouxe a parte de
tras da caneta no sentido horario, com a outra mio.

1.2 Tire a parte de tris da caneta e vocé vera a pilha.

1.3 Tire a pilha.

-
1.4 Substitua por pilhas

novas de acordo com a direciio do Anodo e do Cétodo (uma pilha AA).

1.5 Coloque a parte de tras da caneta na mesma e a troca esta completa.

2 Manutenc¢iao da Lousa Interativa TRACEBoard

CAUTION: DO NOT AFCHARGE. DISPOSE OF
o om remegriaL T marsT
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Antes de limpar a lousa interativa TRACEBoard, ¢ recomendado que vocé saia do sistema
operacional do computador e deixe o projetor em standby, o que pode auxiliar a visualizar a
sujeira.

(Dica: Limpe semanalmente para uso frequente da lousa interativa, pois a mesma mantera
melhor defini¢do)

Agua e detergente comum podem ser usados para limpar a lousa interativa TRACEBoard.
Espirre agua ou detergente onde estiver suja a tela e limpe com papel.

Atencdo: Nao use solucdo orgénica para limpar a lousa porque pode causar danos permanentes
na mesma.
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Problemas

Capitulo VIII Solucio de

&
=
%’ Problema Causa e Solugado
—_ (DCausa: Nio ha conexdo entre a interface USB e o PC, ou perdeu-se
5 a conexao entre a interface do COMP e da lousa.
(9;- Solucdo: Verifique o USB e a interface do COMP e reconecte-a.
§- Causa: Substituir a interface USB ou interface do COMP da lousa
S

1. Sem indicador:

Solucdo: Se a interface do COMP da lousa precisa de reposigéo,
contate seu agente de vendas.

Causa: Substituir o cabo de dados USB.
Solucdo: Contate o agente de vendas.

Causa: Sem indicador, mas a lousa pode ser usada normalmente.
Solucdo: Contate o agente de vendas.

2. Indicador
Vermelho:

Causa: Perdeu a conexdo do USB ou interface do COMP.
Solucdo: Verifique a interface do USB ¢ COMP e reconecte-os.

Causa: Falha ao instalar o software da lousa interativa.
Solucgdo: Desinstale o antigo software da lousa e re-instale o novo.

Causa: Nao iniciou a ferramenta de software da lousa interativa.
Solugdo: Clique duas vezes no icone da TRACEBoard na Ferramenta
iniciar.

Causa: Falha ao instalar o driver do cabo de dados USB.
Solugdo: Reinstalar o driver do cabo de dados USB.

Causa: O cabo de dados USB deve ser substituido.
Solucdo: Contate o agente de vendas.

Causa: O cartdo de controle da lousa deve ser substituido.
Solucdo: Contate o agente de vendas.

-

opTdpy
$9030¢

3. Mal
funcionamento de
todos os botdes:

Causa: Nao iniciou a ferramenta de software da lousa interativa.
Solugdo: Clique duas vezes no icone da TRACEBoard na Ferramenta
iniciar.

Causa: Falha ao instalar o software da lousa interativa.
Soluc¢do: Desinstale o antigo software da lousa e re--instale o novo.

Causa: Conexao frouxa ou errada de dois cabos entre a parte de tras da

o barra de ferramentas e a bandeja inferior da lousa.
@ Solugdo: Verifique a conexdo ou reconecte os cabos (cinza a
esquerda e preto a direita).
Causa: Os cabos entre a parte traseira da barrade ferramentas e bandeja
c=3> 4. Mal inferior da lousa deve ser substituido.
g Funcionamento de | Solucdo: Contate o agente de vendas.
(8 um botdo: Causa: Falha ao instalar o software da lousa interativa.

Solugdo: Desinstale o antigo software da lousa e re--instale o novo.
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Causa: Uma parte interna da lousa interativa digital precisa de
manutencao ou substituigdo.
Solucdo: contate o agente de vendas.

1enS1( eAIRIONU] BSNOT

5. Incapaz de
controlar a lousa:

Causa: Falha ao instalar o software da lousa interativa.
Solucdo: Desinstale o antigo software da lousa e re-instale o novo.

Causa: Ndo iniciou a ferramenta de software da lousa interativa.
Solugdo: Clique duas vezes no icone da TRACEBoard na Ferramenta
iniciar.

Causa: Conexao frouxa ou errada de dois cabos entre a parte de tras da
barra de ferramentas e a bandeja inferior da lousa.

Solugdo: Verifique a conexdo ou reconecte os cabos (cinza a
esquerda e preto a direita).

Causa: Pilha ou caneta eletronica deve ser substituida.
Solugdo: Substitua a pilha ou a caneta eletronica.

6. A caneta
eletronica controla
parcialmente a
lousa:

Causa: Calibragem errada

a. alteragdo da posigao relativa entre o projetor e a lousa;
b. mudanca de PC; c. reinstalacao do software.

Soluc¢do: Reconfigure a posicao.

Causa: Configuracao errada do software.
Solugdo: Exclua o arquivo TRACEBoardSrv.ini, reinicie o computador
e reconfigure a posicao.

Causa: Cabos internos da lousa devem ser substituidos.
Solucdo: Contate o agente de vendas.

7. Linha de
desenho anormal:

Causa: A  linha horizontal (vertical) ndo fica reta enquanto é
desenhada, o que significa calibragem errada.
Soluc¢do: Reconfigure a posicao.

Causa: A linha horizontal (vertical) estd pendendo enquanto é
desenhada. Solucdo: Contate o agente de vendas.

Causa: O cursor move-se em outra linha (coluna) ao invés de mover-
se com a caneta enquanto a linha é desenhada.
Solucdo: Contate o agente de vendas.

8. Mouse anormal:

Causa: O cursor as vezes pode tremer ou funcionar normalmente. Ha
uma fonte de interferéncia proxima a lousa, por exemplo, monitor,
TV, etc.

Solugdo: Feche a fonte de interferéncia ou mude-se para 1,80m de
distancia.

Causa: O cursor fica no canto superior esquerdo (superior direito) fixo
ou tremendo, o que significa dano em partes internas ou arquivo
errado do sistema.

Solugdo: Esvazie os arquivos de dados do sistema
(TRACEBoardSrv), reinicie o computador, reconfigure a posi¢do ou
contate o agente de vendas.
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Capitulo IX Servi¢o Pés-Venda do

TRACEBoard

3 Garantia

Parabéns! Obrigado por adquirir um produto interativo digital TRACEBoard. Vocé aproveitara
nosso produto de alta qualidade!

A garantia do produto é de 5 anos e o upgrade de software é gratuito.

4 Escopo da Garantia
Se ao desempacotar o produto for constatado que ele apresenta algum

problema de desempenho que incapacite sua utilizagdo, e que ndo tenha
sido causado por terceiros, poderd ser solicitada sua substituigdo sem
nenhum onus.

Dentro do periodo de garantia, se a lousa apresentar algum problema
de desempenho elétrico, ndo havera encargo de reparo. Entretanto, se o
dano tiver sido causado por mau uso do equipamento, o reparo podera
ser cobrado.

A garantia ndo cobre a substituigdo de canetas que forem danificadas ou
perdidas.

5 Contato do Suporte Técnico
O suporte técnico poderd ser contatado pelo e-mail suportebrinklousa@

brinkmobil.com.br, ou pelo telefone 0800 416 255.

6 Contato de Vendas
A equipe de vendas estard a disposigdo para atender pedidos pelo e-

mail
comercial@brinkmobil.com.br, no site www.brinkmobil.com.br, ou pelo
telefone 0800 416 255.
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7 Registro de Servigo

Capitulo X Suplementar

Configurar o estilo de arquivos abertos: Apds inicializar o TRACEBook, e
clicar em “Arquivo”, o usudrio verda o seguinte menu, e escolherd
“configuracdo de estilo de arquivo aberto”.

£ TRACEBonk — New Docume

File | Edit  “iew  Draw  Inser

1 Mew CErl+m
E‘ . Open Chrl+0
E< Save Chrl45
: Savehs
Saveds TME

Savehs Page Tmk

Setting Open Files Skvle

Savehs Pickure

Export As...
Impoark PPT

Prink

Exit

Se o usudrio quiser abrir as pastas com um Unico clique, deverd clicar no seguinte botdo,

double chek o open flems

Insercdo de PPT : o usuario pode inserir documentos PPT no TRACEBook sem alterar o format
original.
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e TRACEBook — New, Docume

File | Edit  ‘Wiew Draw  Inser

Mew Chrl+-M
% Qpen ChrD
E Save Chrl+5

Saveds

Saveds THE

Savehns Page Tk,

Setking Open Files Stvle

Saveds Picture

Export As. ..

mpott PP

= Prink

Exit

Caneta Especial: ap6s iniciar o TRACEBook, clique em “Desenhar”, escolha “ Caneta Especial”, e o
usuario poderda escolher entre quatro canetas especiais para escrever em estilos
Draw | Insert  Format  Help

Zombine 1 El;} E | i
Cancel Combine _/]
Sork 3

| SpecialPen 3 |

Fen

Brush Pen "
Rubber C=D

N Ko >,

Rectangle
Ellipse

Lire

. Texk
diferentes
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